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 SECCIÓN 1 – CAPÍTULO 4 

GENERAL – ACTIVIDADES
 

 

Actividades. 
• Para acceder a esta pantalla entramos en la opción “Actividades” del menú “Ge-

neral”. 

• Son las distintas actividades que controla la aplicación de Licencias. Las definidas 

por defecto son: 

o Natación. 

o Saltos. 

o Sincronizada. 

o Waterpolo. 

Que son las actividades que se desarrollan actualmente en el ámbito de las fede-

raciones de natación. 

• Nos servirán para identificar una Licencia dada de alta con una actividad deter-

minada. 

• Se pueden dar de alta actividades nuevas, borrar y modificar las existentes: 

 

Pantalla 1: Actividades. 

• La columna “soportado por la aplicación”, se refiere a la gestión de resultados y no 

al alta de Licencias. Por ejemplo; podemos dar de alta licencias de waterpolo, pe-

ro la aplicación no contempla ninguna opción para integrar resultados de water-

polo. Igualmente podemos dar de alta licencias de natación, y además podemos 

gestionar resultados de natación. Estaría, por tanto, soportado por la aplicación. 

 

Añadir una actividad: 
• Para añadir una actividad pulsamos el botón “Añadir”. 
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• Obtendremos la siguiente pantalla: 

 

Pantalla 2: Añadir Actividad. 

o Código de Actividad  Compuesto por tres dígitos. Ej: NAT para Natación. 

o Soportada por la aplicación  Se marcará en caso de que se puedan re-

coger y gestionar resultados de esa actividad. Por defecto, y por las carac-

terísticas del programa, sólo se recogerán resultados de natación. 

o Descripción  descripción larga de la actividad. 

o   Botón para editar las descripciones idiomáticas de esa acti-

vidad. 

Editar una Actividad: 
• Con esta opción podemos modificar algunos datos de la actividad seleccionada: 

 

Pantalla 3: Modificar Actividad. 

o Código de la Actividad  No se puede modificar. 

o Soportada por la aplicación  Podemos marcarlo o desmarcarlo. 

o Descripción  Para modificar la descripción de la actividad seleccionada. 

o   Modificar las descripciones idiomáticas de la actividad. 

• Una vez modificados los datos pulsamos en el botón “Aceptar” y las modificacio-

nes quedarán grabadas. 
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Eliminar una Actividad: 
• Para eliminar una actividad, la seleccionamos y pulsamos el botón “Borrar”. 

• Nos mostrará una pantalla de confirmación: 

 

Pantalla 4: Confirmación para eliminar el registro. 

Añadir descripciones de Idiomas: 
• Como se comentó más arriba, se pueden crear descripciones en distintos idiomas 

de esa misma actividad.  

• Para añadir una descripción en otro idioma, pulsamos el botón , y ob-

tendremos la siguiente pantalla: 

 

Pantalla 5: Descripción de la Actividad. 

• Podremos Añadir, Editar o Borrar descripciones. 

• A continuación veremos el Alta (Añadir) una descripción.  

 

Pantalla 6: Añadir descripción de Actividad. 
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o Código de Actividad  Es el código de la actividad seleccionada. 

o Idioma  Indicamos en qué idioma vamos a generar la descripción. Para 

seleccionar el idioma tenemos que haberle dado de alta previamente en 

la opción de Idiomas (Ver Sección 1 –Capítulo 1: Idiomas). 

o Descripción corta  De 15 caracteres. 

o Descripción Media  De 30 caracteres. 

o Descripción Larga  De 50 caracteres. 

• Una vez aceptada, nos aparecerá la descripción de esa actividad en el idioma 

escogido. 

 

Pantalla 7: Descripción de Actividad. 
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