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Temporadas. 
• Para entrar en Temporadas seleccionamos la opción “Temporadas” del menú 

“General”. 

 

Pantalla 1: Temporadas. 

 

Importante: 
Las Temporadas se crean como bases de datos distintas. De esta forma se evita que el archivo 

donde se guardan los datos aumente de forma exagerada de una temporada a otra. 

Las bases de datos se generan y se guardan en la carpeta 

“c:\natacionlicencias\database\licenciasXX_YY.mbd”, siendo XX_YY una temporada determina-

da. Por ejemplo, para la temporada 02/03, se crea la base “licencias02_03.mdb”. Para la tempora-

da 03 /04 se creará la base “Licencias03_04.mdb”. 

Esta información nos debe servir para poder hacer copias de seguridad de las bases ante una 

eventual pérdida de datos. 
 

• Desde esta pantalla podemos añadir y editar Temporadas, así como establecer 

una temporada como “activa”. 
 

Nota: 
Como se puede observar en la pantalla, el botón de “Borrar”, no aparece en la pantalla. De esta 

forma se evita que se pueda eliminar la información de toda la Temporada. 
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Añadir una Temporada: 
• Creamos una Temporada pulsando el botón “Añadir”. Obtendremos la siguiente 

pantalla: 

 

Pantalla 2: Añadir Temporada. 

o Código  Al aparecer la pantalla, el programa nos propone un código, 

usando como referencia la fecha del sistema (del ordenador).   
 

Importante: 
Este código es editable y por tanto se puede modificar, pero se recomienda que no se modifique. 

En caso de que el programa nos proponga un código extraño, por ejemplo, 98/99, seguramente es 

que la fecha del ordenador está mal establecida. 

También puede ocurrir que intentemos dar de alta una temporada que ya existe. Nos aparecerá el 

siguiente mensaje de Aviso: 

 

Pantalla 3: Mensaje de Aviso - Temporada existente. 

 

 

o Descripción  Escribimos la descripción de la Temporada, de forma clara. 

o Fechas de la Temporada, Desde – Hasta  Será la fecha de inicio de la 

Temporada y la fecha Final de la Temporada. Por lo general, desde el 1 de 

octubre al 30 septiembre. 
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Nota: 
La fecha se escribe completa pero sin separadores. Ejemplo, para escribir 01/10/2003, pondremos 

01102003. El programa mostrará los separadores de forma automática. 

En caso de que la fecha no se escriba de forma correcta, nos mostrará el siguiente mensaje: 

 

Pantalla 4: Mensaje de Error - Formato de Fecha.
 

o De qué fecha se traspasan los resultados a la siguiente temporada  La 

aplicación hará una copia de los resultados a la nueva temporada desde 

la fecha que marquemos en esta casilla.  
 

Nota: 
No confundir el traspaso de marcas de una temporada a otra con el Histórico de Marcas1. El tras-

paso de marcas de una temporada a otra se realiza en caso de que esas marcas sean válidas pa-

ra inscribirse2 en los campeonatos de la temporada actual. 

 

 

o Temporada anterior  Este campo también se rellena por defecto, aunque 

es posible su modificación. Tiene que coincidir exactamente con el valor de 

la Temporada anterior. 

• Una vez establecidos todos los valores, pulsamos en “Aceptar”. . 

• Nos muestra un mensaje de advertencia sobre las operaciones que realizará la 

aplicación. 

 

Pantalla 5: Confirmación - Temporada activa. 

 

• Al terminar el proceso el cambio de temporada habrá finalizado. 

 

                                                      
1 Sobre el Histórico de Marcas, consulte el Capítulo 37. 

2 Sobre Preinscripciones, consulte el Capítulo 33. 
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Importante: 
El proceso de cambio de Temporada afecta a los siguientes apartados del programa: 

o Sección General  Copiará todos los datos que componen esta sección. Además, tanto a las 

categorías como a las Edades, le sumará un año más. 

o Sección Agrupaciones  Copiará en la nueva base toda la información de agrupaciones. 

o Sección Licencias  Copiará toda la información de los datos de Personas (datos personales), 

y la Información de Licencias de temporadas pasadas. 

o Sección Competición  Copia todos los datos generales de competición. 

o Sección Resultados  Copia los resultados de la temporada anterior a partir de la fecha asig-

nada en la pantalla de cambio de Temporada. 

o Sección Records  Copia la información de Records y mejores marcas. 
 

Editar Temporada: 
• Seleccionamos la temporada (hacemos clic con el ratón sobre la temporada que 

queremos modificar) y pulsamos en el botón “Editar” . 

• Nos mostrará la siguiente pantalla: 

 

Pantalla 6: Modificar Temporada. 

 

Nota: 
Como podemos ver, las modificaciones sólo afectan al nombre y a la fecha de inicio y final de 

temporada. Se recomienda que se compruebe bien los datos antes de crear la nueva temporada. 

 

 

Marcar una Temporada como activa: 
• Opción muy importante para poder recuperar y visualizar datos de temporadas 

anteriores. 
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• En  la pantalla de Temporadas, siempre tiene que existir una temporada activa: 

 

Pantalla 7: Temporadas - Activas. 

• Pulsaremos sobre la casilla correspondiente a la temporada que queramos activar 

en la columna “Activa”. 

• Nos mostrará un mensaje de aviso: 

 

Pantalla 8: Cambio de Temporada. 

• Aceptamos y habremos cambiado de Temporada: 

 

Pantalla 9: Detalle de Temporada activa. 

 

Importante: 
Al activar una temporada, la aplicación internamente cierra una base de temporada y abre la ba-

se de la temporada activa. Toda la información que nos muestra será la relativa a la temporada 

activa. Podemos ver qué temporada tenemos activa en la parte superior (Barra de título): 

 
Además, en algunas pantallas, nos muestra la 

Temporada activa, por ejemplo la de Licencias: 
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