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SECCION 2 - CAPITULO 13
AGRUPACIONES - PAIS

Pais.

e Podemos acceder a esta pantalla mediante la opcidn “Pais” del menu "Agrupa-

ciones”.
M=t PAISES o
— DE RATACSON
Cadigo Descripcian |dioma Descripcidn larga 57
1|2= EsP ESPARA EsPANOL| ESTADOS UNMIDOS
2| INGLATERRA,
3|00 FrRA FRANCIA
4| ~LE ALEMAMIA
5| El FOR PORTUGAL
Gl N ITA ITALIA
7| Ll LUXEMBURGO
] = : \
-llllgﬁadjrl| ,&gﬁml| "Enrrarll 'I“"A]jadjrll ,&Ed_iml| -"Bgrra.rll
X salir ? |

Pantalla 1: Paises.

e Nos servird para poder configurar campeonatos bajo este tipo de agrupacion.
e Enla parte de la izquierda nos muestra los paises dados de alta y en la derecha sus

descripciones idiomdticas.

Anadir un Pais:
e Para anadirlo pulsamos el botdn “Anadir”, de la parte de la izquierda.

Cadigo de Pais: GER
Cadigo de 150: GER

Cédigo de MOLC: GER

Continente: I 0_EUROPA j
Fichero de icona: IC: WM atacionLicenciashLogosiGbr.bmp

% Q Busecar I |
Descripoicn: | GR&N BRETARA

\féﬂ:ephrll xga.m:elarll

Pantalla 2: A”adir Pais.
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Cddigo de Pais » Cobdigo de tres caracteres alfanuméricos. Este cddigo es
el que el propio usuario establezca, puede coincidir o no con los siguientes

cddigos, pero no puede haber mds de dos paises que contengan el mismo.

o Cddigo de ISO » Cddigo Internacional ISO correspondiente.

o Cddigo de NOC > Cobdigo Internacional NOC correspondiente.
o Continente = Seleccionamos el Confinente! al que pertenezca.
Importante:

Para poder dar de alta un Pais determinado, necesitamos tener dado de alta previamente el Con-

tinente al que pertenece. Para dar de alta un Continente = Capitulo 12, Seccidn 2.

O

Fichero de Icono? = Seleccionamos la ruta de acceso en donde se en-
cuentre el icono del continente. Pulsamos en el botdn “Buscar” y nos mos-

frard una ventana de explorador desde la cual buscamos el fichero del

lcono.
abie 21|
Buzcar = "
En; Ia Logos j = EF '
BROMCE . bmp @Esp.bmp @house.bmp
change.bmp @EURO.bmp @Ita.bmp
Copy of LogoDcha.bmp @FAN.bmp @LogoDcha.bmp
Copy of Lagolzq.bmp @Fra.hmp @Logolzq.hmp
Copy of LogoPie,bmp @Gbr.bmp @LogoPie.bmp
error,bmp @Ger.bmp @Lux.bmp
Kl | i
Mombre de =.; b Ak I
archiva: = e
Tipo de IImégenes [ brnp) j Caneelar |
archivos:
4

Pantalla 3: Abrir Archivo

@ Nota:

El fichero de Icono es una imagen de tipo “BMP” con las siguientes caracteristicas:

o

o

o

Alto: 0,71 cm.
Ancho: 1,13 cm.
Resolucidn: 72 pixel/pulgada.

Tipo de Archivo: Bitmap para Windows (BMP).

Descripcion - Nombre del Pais.

Botdn de Descripciones - Para las descripciones en distintos idiomas.

1 Sobre Continente, consultar el Capitulo 12 de la Seccién 2.

2 En la carpeta donde se instala la aplicacién “C:\natacionlicencias”, existe una subcarpeta denominada

“logos” en la cual se pueden ir guardando las imdgenes que se vayan creando.
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e Pulsamos “Aceptar” para grabar los datos.

Editar un Pais:
e Opcidn que sirve para modificar los datos de un Pais.

e Seleccionamos un Pais y pulsamos en “Editar”.

Modificar Pais

Cadigo de Pais: ESP

Cadigo de 150: |EF'A

Cadigo de MOLC: SPe,

Cortinente: I 0_EUROPA j
Fichera de icona: IC:\NatacionLicencias\Logos\Esp.bmp

= e Buscar y 4 |
Descripeidn: IE SPafls

v aceptar 7 | [ Kcancelar 7 |

Pantalla 4: Modificar Pais.
e Podemos todos los campos excepto el de Céddigo de Pais.
e Una vez modificados los datos pulsamos en el botén “Aceptar” y las modificacio-

nes quedardn grabadas.

Eliminar un Pais:
e Para eliminar un Continente, lo seleccionamos y pulsamos el botdn “Borrar.

e Nos mostrard una pantalla de confirmacioén:

5

@ £ E sta seguro que desea bomar el registro seleccionado?

Pantalla 5: Confirmacién para eliminar el registro.

Anadir descripciones de Idiomas:
e Se pueden crear descripciones en distintos idiomas de un mismo Pais.

e Podremos Anadir, Editar o Borrar descripciones.
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e Para anadir una descripcidén en otro idioma, seleccionamos el Pais en la parte iz-
quierda de la pantalla de “Paises” y pulsamos el botén “Anadir” de la parte dere-

cha de la pantalla, obtendremos la siguientes:

Anadir Descripcion de Pais

Codign de Pais: IESF'
Cadigo de ldioma: I 02_INGLES 'l
Descripcion corta: ISF'AIN

Descripcidn intermedia: IBF‘AI M

Descripcian larga: ISF'AI M

Vacepr | [Keancen 7 |

Pantalla 6: Descripciones de Continente

o Cddigo de Pais - Es el cédigo del Pais seleccionado. No se puede modifi-
car.

o Cddigo de Idioma - Indicamos en qué idioma vamos a generar la des-
cripcion. Para seleccionar el idioma tenemos que haberle dado de alta
previamente en la opcion de Idiomas (Ver Seccion 1 —Capitulo 1: Idiomas).

o Descripcion corta - De 15 caracteres.

o Descripcion Media - De 30 caracteres.

o Descripcién Larga - De 50 caracteres.

e Una vez aceptada, nos aparecerd la descripcién de esa actividad en el idioma

escogido.

3 También podemos acceder a las Descripciones de Idiomas desde la Pantalla de Alta o de Modificacién de

un Pais pulsando el botén
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