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Estilos.

e Con esta opcidon accedemos a la zona de Competicion del programa de Licen-
cias 2003. Una vez seleccionado la opcién “Estilos” dentro del menU “Competi-

cion”, nos aparecerd la siguiente pantalla:

ESTILOS Syt

Idioma | Descripcion Larga

LIBRE

BRAZA
MARIPOSA
ESTILOS

=]

ml=z|1or

-Ill'gnadull ,&gﬁmll -'gnmrll -Ill-m_mmrll ,&Egjmll "'Bgrrarll
7]

Pantalla 1: Esfilos.

@ Nota:

Los Estilos que me aparecen en pantalla son los creados por defecto en la instalacién del progra-

ma. Son los estilos de natacién, a saber: Espalda, Libre, Braza, Mariposa y Estilos.

e La pantalla se encuentra dividida en dos zonas diferenciadas: Por un lado la refe-
rente a los Esfilos (zona izquierda), en la que podemos crear, modificar o borrar Esti-
los; por otro lado se encuentran las descripciones idiomdticas (zona derecha) es-

pecificas de cada Estilo que tengamos creado.

Anadir un Estilo:

e En la pantalla de Estilos, pulsamos el botdn *Anadir” Ml situado en la zona
de la izquierda.

e Nos mostrard la siguiente pantalla de “Anadir Estilo”:
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Afiadir Estilo

Cadigo Estilo; I
Orden: I

Descripeidn; I

‘E I_)escripcinnesll

\fécephrll xga.m:elarll

Pantalla 2: ARadir Esfilo.

¢ Rellenamos los campos feniendo en cuenta los siguientes elementos:
o Cddigo Estilo > Puede ser Letra o NUmero, aunque se recomienda que sed

la inicial del Estilo que se quiere crear. Ejemplo “Espalda - E”.

@ Nota:

El motivo es que algunas descripciones posteriores referentes a “Pruebas”, usardn el Cédigo de Esti-

lo. Si al Estilo Espalda, le ponemos como Cddigo Estilo el “1", luego en las pruebas me aparecerd

como 100 1, en vez de 100 E.

o Orden - De cardcter numérico, sirve para establecer un orden en los Lista-
dos en los que intervengan los estilos. Por ejemplo, en los listados aparecerd
1°la Espalda, 2° Libres, etc.

o Descripcidon = Es la descripcidn del Estilo que estemos creando.

o Botdn Descripciones - Es para anadir descripciones idiomdti-
cas al Estilo que estamos creando como veremos mds adelante.

e Una vez rellenos todos los campos pulsamos el botdn “Aceptar”, y tendremos

creado el Estilo.

@ Nota:

En caso de que intentemos crear un Estilo con un Cédigo Estilo ya usado nos aparecerd el siguiente

mensaje de aviso:

x

& El cddigo va existe, pruebe con otra,

Pantalla 3: Aviso - Codigo existente.
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Modificar Estilo:
e Seleccionamos el Estilo que queremos modificar (haciendo clic en la zona izquier-
da de Estilos, veremos como la linea que contiene el Estilo seleccionado cambia a

un color azul oscuro).

e Pulsamos el botdn “Editar” Ml Nos mostrard la siguiente pantalla:

Cadigo Estilo:
Orden: |3
Descripzion: IBH.&Z-’-\

Y Aceptar | KcCancelar. |

Pantalla 4: Modificar Estilo.

e Los campos que podemos modificar son: Orden y Descripcién. El Cédigo de Estilo
no se puede modificar:
o Orden - En caso de que se quiera modificar el nUmero de Orden en que
nos aparecerdn en los Listados.
o Descripcion = En caso de que queramos ampliar o cambiar la descripcion

a dicho Estilo.

Importante:

Conviene que controlemos que no existan varios Estilos con el mismo numero de Orden, para evitar

problemas en los Informes.

e Hacemos las modificaciones y pulsamos en “Aceptar”, las modificaciones queda-

rdn grabadas.

Eliminar un Estilo:
e Seleccionamos el Estlo que queremos borrar y pulsamos en el botdn “Borrar”
. Nos aparecerd el siguiente mensaje de confirmacion:
X

@ iEsta sequro que desea borrar el registro seleccionado?

Pantalla 5: Confirmacién - Borrar Registro.

-209 -



MANUAL DE LICENCIAS 2003
V.1.2.0.0

e Sipulsamos en “Si”, el registro seleccionado se borrard.

Importante:

En caso de que el Estilo ya esté enlazado con ofra opcién [ x|
de la aplicacién, por ejemplo ya estdn creadas pruebas .

Este estila se utiliza en |a configuracidn
con el nuevo Estilo, el programa no me dejard borrarlo, mos-

trdndonos la siguiente pantalla 2

Tendriamos que ir borrando de adelante hacia atrds. O sea,

primero borramos la prueba, luego el Estilo, etc.

Anadir Descripciones de Idiomas:

e Se tfrata de poder crear distintas descripciones de un mismo Estilo en diferentes
Idiomas.

e Seleccionamos el Estilo que queramos, en la zona de la derecha nos aparecerdn
las Descripciones Idiomdaticas del Estilo seleccionado (por defecto siempre saldrd
en espanol).

e Para anadir una nueva pulsamos el botdn “Anadir” M nos mostrard la si-

guiente pantalla:

Afiadir Descripcion de Estilo

Cadigo de Estilo IB

Cadigo de idioma IDZ_INGLES vl
Descripeion corta IBHEASTSTHDKE

Descripcidn intermedia IBHEASTSTHDKE

Descripeian larga IBHEASTSTHDKE

\féﬂeyml | K Cancelar |

Pantalla 6: Afadir Descripcion de Estilo.

e Rellenamos los campos teniendo en cuenta lo siguiente:
o Coddigo de Estilo > Aparecerd de forma automdtica dependiendo del Estilo
qgue hayamos seleccionado. No se puede modificar.
o Cddigo de Idioma' - Seleccionamos del desplegable el cddigo del Idioma

en gue se quiere crear el Estilo.

1 Respecto a los Idiomas, consulte el Capitulo 1 - Idiomas.
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o Descripcién Corta - Descripcion de 15 caracteres. Al rellenar la descripcion
corta se rellenardn de forma automdtica las restantes descripciones (aun-
gue se pueden modificar).

o Descripcién Intermedia - Permite la infroduccién de 30 caracteres.

o Descripcion Larga - Permite hasta 50 caracteres.

e Una vezintroducida la informaciéon pulsamos en “Aceptar” y la Descripcion Idiomd-
tica de ese Estilo quedard grabada. Tendremos que seguir creando las de los si-

guientes Estilos.

Idioma | Descripcidn Larga

INGLEE | BREASTSTROKE

'I"'m_lad.lrll ,&Ed_itarll "'Bgmrll

Pantalla 7: Detalle de Idiomas en Estilos.

@ Nota:

También podemos acceder a las Descripciones Idiomdticas usando el botdn . Lo

podemos usar desde la opcion “Anadir’ o con la opcién de “Editar” Estilos.
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