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. SECCION 4 - CAPITULO 25
COMPETICION - PRUEBAS GENERALES

Pruebas Generales.

e Opcidn encargada de gestionar las Pruebas Generales que se usardn posterior-
mente en las Competiciones y que en el programa de Licencias 2003 nos servirdn
para poder visionar resultados, records, etc. Al seleccionar "“Pruebas Generales” del

meny “"Competicidon”, obtenemos la siguiente pantalla:

PRUEBAS GENERALES ==

Descripeion Order ~
a0 m. LIBRE MASCULING

50 m. ESPALDA MASCULING

1

2
A0 m. BRAZA MASCLUILING 3
a0 m. MARIPOSA MASCULING | 4
100 m. LIBRE MASCULING 5
1]

7

]

100 m. ESPALDA MASCULING
100 m. BRAZA MASCLULING
100 m. MARIPOSA MASCLULING
100 m. ESTILOS MASCULING |9
200 m. LIBRE MASCULING 10
200 m. ESPALDA MASCLULING |11
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Pantalla 1: Pruebas Generales.

@ Nota:

La aplicacién por defecto viene con las Pruebas Generales mds habituales en competicion.

e La pantalla viene dividida en dos partes, en la zona de la izquierda podremos
crear, modificar o borrar las Pruebas Generales. En la parte de la derecha podre-

mos crear, modificar o borrar las descripciones idiomdticas de cada prueba.

Anadir una Prueba General:

e En la pantalla de Pruebas Generales, pulsamos el botdon “Anadir” M Nos

mostrard la siguiente pantalla:
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Anadir Prueba General

Tipo de Prueba:

Distancia:

Estila:

[—
A, Editar 7

Cadigo de Prueba:

— Parciale:

r Sexos de las pruebas:

v Masculings ¥ Femeninas | Mistas

Dezcripcione:

Coarta: |

Media: |

Larga: I

@wﬂarll |x§am:elarl|

Pantalla 2: Anadir Prueba General.

e Rellenamos los campos teniendo en cuenta las siguientes observaciones:

o Tipo de Prueba - Seleccionamos el Tipo de Prueba, que podrd ser “Indivi-
dual” o “Relevos”.

o Cuantos Nadadores > Campo oculto que se activa en caso de seleccio-
nar la opcién “Relevos” en el campo “Tipo de Prueba”.

Nota:

campo “Cudntos Nadadores”, donde le indicaremos el numero

de relevistas que componen el relevo (4 6 8). Por defecto, el

En caso de que seleccionemos en “Tipo de Prueba"”, la opcién Relevos, nos aparecerd un nuevo

Tipo de Prueba;
Cuantos Madadones: |4_

numero que nos muestra serd de 4 relevistas.

Distancia - Seleccionamos la Distancia! entre las existentes.

Estilo > Seleccionamos el Estilo2 de la prueba entre los existentes.

Cddigo de Prueba - Nos aparecerd automdaticamente combinando la dis-
tancia y la inicial del Estilo. Por ejemplo, para la prueba 50 Libres, nos mos-
frard como cdédigo “50L".

Parciales - Opcidn que sirve para asignar los parciales a la Prueba Gene-

ral. Pulsamos el botdn Ml para entrar en la siguiente pantalla:

1 Aparecen las Distancias que estén creadas. Para saber cémo crear Distancias, consulte el Capitulo 24.

2 Aparecerdn los Estilos previamente existentes. Para saber cémo se crean los Estilos, consulte el Capitulo 23.
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Parcial | Distancia Posible Record
1 50 50L
2 2 100 100L
33 200 200L

Pantalla 3: Configurar Parciales — 400 Libres.

Importante:

Al entrar en los parciales de una Prueba (ejemplo 400 Libres), nos aparecerdn por defecto los par-
ciales posibles de la prueba. En este caso me saldran como parciales en de 50 Libres, 100 Libres y
200 Libres. Pero, sporqué no me salen otras distancias intermedias, como por ejemplo los 150 Libres?
La respuesta la podemos encontrar en el Capitulo 24 al tratar el tema de las Distancias. Para que la
distancia de 150 Libres, se muestre como parcial del 400 Libres:

1. Tiene que estar creada la distancia de 150 m.

2. Tiene que estar marcada la opcion de “Posible Record” en esa prueba.

De igual manera, para que desaparezca una distancia como parcial, fendremos que desmarcar la

opcién de “Posible Record” en Distancias.

Ademds los parciales son editables, no las distancias ni el orden de los par-
ciales, pero si la columna de "Posible Record”, que es donde se marca
realmente el parcial de la prueba. Como vemos en la imagen, los parciales
de la prueba de 400 Libres serdn los de 50 Libres, 100 Libres y 200 Libres.

Importante:

Aunque lo anterior parece obvio, el problema viene con las

pruebas de Estilos. Por defecto al crear una prueba de 400 Es- Farcial *] Distancia | Posible Record
1 a0 a0m

tilos, los parciales que se crean son los de 50 Estilos, 100 Estilos y 7| 2 o0 Taom
3|3 200

200 Estilos (son los que propone la aplicacién). Tendremos que

enfrar en las Pruebas Generales, seleccionar la prueba en

cuestion y Editar Parciales, modificaremos los parciales de 508,
100S y 200S, por los de mariposa 50M, 100M3, y el de

Saceptar B | | Kancelar

200 quedaria en blanco, tal y como aparece en la Pantalla 4: Configurar Parciales - 400 Estilos.

imagen >

La aplicacién viene por defecto con las pruebas de Estilos bien configuradas, lo expuesto anterior-

mente seria vdlido para pruebas que el usuario quiera crear nuevas.

3 Al hablar de 1008, 50M, etc, nos estamos refiriendo a los Cédigos de Prueba, que se crean automdaticamen-

te combinando los Cédigos de Estilos (B-Braza, E-Espalda, S-Estilos, L-Libres, M-Mariposa) con la Distancia.
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o Sexo de las Pruebas - Dependiendo del sexo (uno o varios) que seleccio-
nemos, se creardn las pruebas para los sexos seleccionados. Eiemplo, si se-
leccionamos para la prueba gue estemos creando la casilla masculino vy

femenino, nos creard la misma prueba para ambos sexos:

Sexos de lag prusbas:
’7|7 M azculinas ¥ Femeninas | Mistas

Pantalla 5: Detalle - Sexos de las pruebas.

o Descripciones = Las descripciones se crean de forma automdatica depen-
diendo de la Distancia y del Estilos que le hayamos asignado en la creacidén
de la prueba. Pero son modificables por el usuario. Existen descripciones
cortas, medias y largas que varian en el tamano de caracteres que sopor-
tan. Estas descripciones las usa la aplicacién principalmente en los informes.

e Una vez rellenos todos los campos pulsamos el botdn “Aceptar”, y tendremos
creado la nueva Distancia.

e Pasaremos a asignarle un nimero de Orden a las pruebas creadas.

Ndmeros de Orden en las Pruebas:
e En la pantalla principal, podemos observar que existen nimeros de Orden asigna-

dos a las distintas pruebas:

PRUEBAS GENFRALES ==

iR

g

Descripcion Drden Idinma Descripcion larga
8x50 ESTILOS FEMEMING 0
850 ESTILOS MASCULING
A0 m. LIBRE MASCULING

el e

0

1

2

3

m. 4
100 m. LIBRE MASCULING 2}
B

7

g

9

4

100 m. ESPALDA MASCULING
100 rm. BRAZA MASCLULING
100 m. MARIPOSA MASCULING
100 m. ESTILOS MASCLLING
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Pantalla é: Pruebas Generales - NOmeros de Orden.
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Importante:
Una vez creada una prueba, es necesario asignarle un nimero de Orden, de lo contrario me mos-
trard un aviso al intentar salir de la pantalla de Pruebas Generales, por existir un nimero repetido (el

cero).

e Podemos establecer el nUmero de Orden directamente en la pantalla principal
escribiendo en el cuadro correspondiente (haciendo clic en la casilla y escribiendo
el nUmero).

e En caso de existir un nUmero de Orden repetido, me mostrard el siguiente mensaje:
x|

& Mo se puede repetir el orden de las pruebas, por Favor modifiquelo, Crden repetido:0

Pantalla 7: Aviso - NUmeros de Orden repetido.

Modificar una Prueba General:

e Seleccionamos la Prueba General que queremos modificar (haciendo clic en la
misma).

e Pulsamos el botdon “Editar” Ml Nos mostrard la siguiente pantalla:

Sexo IM_MASCULIND 'I
Tipo de Prueba: Ilndividual 'l

Distancia: I 100_100 . ¥ l
E stil: IB_BHAZ.-’-\ vl

Codigo de Prueba: I'IUUB

Descripcion: I‘IDD m. BRAZS MASCULIND

" Parciales

| D guardar s | | Kancelar 7

Pantalla 8: Modificar Prueba General.

e Como podemos observar en la imagen, los campos que podemos modificar son

Descripcién y los Parciales de la prueba:
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o Descripcién = En cualquier momento podemos modificar la Descripcidon de
la Prueba General.

o Parciales » Podremos modificar los parciales de las distintas Pruebas Gene-
rales en caso de que cambien o estén mal configurados. Al pulsar en el bo-
ton “Editar”, nos mostrard la pantalla de “Configurar Parciales”, modifica-
remos los parciales tal y como se explica mds arriba.

e Hacemos las modificaciones y pulsamos en “Aceptar”, las modificaciones queda-

rdn grabadas.

Eliminar una Prueba General:
e Seleccionamos la Prueba General que queremos borrar y pulsamos en el botdn
“Borrar” . Nos aparecerd el siguiente mensaje de confirmacion:
=

@ iEsta sequro que desea borrar el registro seleccionado?

Pantalla 9: Confirmacién - Borrar Registro.

e Sipulsamos en “Si", el registro seleccionado se borrard.

Importante:

En caso de que la Prueba General ya esté enlazado con ofra opcidn de la aplicacién, por ejemplo
existen resultados de nadadores para esa Prueba General, el programa no dejard borrarlo, mos-

trdndonos la siguiente pantalla >
Licencias x|

& Hay resultados asociados & esta prueba, borrelos primero, por favor.

Pantalla 10: Borrar Prueba - Aviso de resultados asociados.

Tendriamos que ir borrando de adelante hacia atrds. O sea, primero borramos los Resultados, luego
la Prueba General, etc.

Solamente dejard borrar aquella Prueba que se acabe de dar de Alta 'y no tenga nada asociado.

Anadir Descripciones de Idiomas:
e Podemos crear distintas descripciones de una misma Prueba General en diferentes

[diomas.
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@ Nota:

En caso de que tengamos establecidos distintas Descripciones Idiomdticas en las Pruebas Genera-

les me servird para poder imprimir los informes de Resultados de Competicion en varios idiomas.

e Seleccionamos la Prueba General que queramos, en la zona de la derecha nos

aparecerdn las Descripciones Idiomdaticas de la Prueba seleccionada (por defecto

siempre saldrd en espanol).

e Para anadir una nueva pulsamos el botdn “Anadir” M nos mostrard la si-

guiente pantalla:

Afiadir Descripcion de la Prueba General

Senc: [M_MascuLINg =l
Cadign de Prusha: |-| O0E

Cédigo Idioma: [02_INGLES |
Dregcripoion Corta W
Desenpeidn Intermedia: |MEN'S 100 BACK.STROKE
Drescripcion Langa IMEN'S 100 BACKSTROKE

Descripcion Corta Parcial |-| ooE

Descripcion Intermedia Parcial: IMEN'S 100 BACKSTROKE

Descripcion Larga Parcial: IM EM'S 100 BACKSTROKE

v Aceptar | HKCancelar 45 |

Pantalla 11: Adadir Descripcion de Prueba General.

e Rellenamos los campos teniendo en cuenta lo siguiente:

O

Sexo > Aparecerd de forma automdtica dependiendo de la Prueba que se
haya seleccionado. No se puede modificar.

Cddigo de Prueba - Aparecerd de forma automdtica dependiendo del
Estilo que hayamos seleccionado. No se puede modificar.

Cddigo de Idioma# > Seleccionamos del desplegable el cddigo del Idioma
en que se quiere crear la Prueba.

Descripcion Corta - Descripcidn de 15 caracteres. Al rellenar la descripcidén
corta se rellenardn de forma automdtica las restantes descripciones (aun-
gue se pueden modificar).

Descripcién Intermedia - Permite la infroduccidn de 30 caracteres.

4 Respecto a los Idiomas, consulte el Capitulo 1 - Idiomas.
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Descripcion Corta Parcial - Descripcidn de 15 caracteres. Al rellenar la

descripcién corta se rellenardn de forma automdtica las restantes descrip-

Descripcién Intermedia Parcial - Permite la infroduccidon de 30 caracteres.

V.1.2.0.0
o Descripcién Larga - Permite hasta 50 caracteres.
(@]
ciones (aungue se pueden modificar).
(@]
(@]

Descripcién Larga Parcial - Permite hasta 50 caracteres.

e Una vezintroducida la informacion pulsamos en “Aceptar” y la Descripcion Idioma-

tica de esa Prueba General quedard grabada. Tendremos que seguir creando las

de las siguientes Pruebas.

Idioma Descripcidn larga

'I"‘AJ_ladJrIl &Ed_itarll '-"Bgn"arll

Pantalla 12: Detalle de Pruebas Generales - Idiomas de 100 Espalda.

@ Nota:

.z . . . z e I3 Dezeripei
También podemos acceder a las Descripciones Idiomdaticas usando el boton . Lo

podemos usar desde la opcién “Anadir’ o con la opcién de “Editar” Estilos.

Importante:

Aunque no se trate en profundidad, podemos modificar las Descripciones Idiomdticas de las distin-

tas Pruebas Generales, asi como borrarlas.

Es totalmente necesario, para el buen funcionamiento de la aplicacién, que si creamos una des-

cripcion de idioma para una prueba, se creen las del resto de las pruebas.
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