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SECCION 4- CAPTULO 27

COMPETICION - FORMULAS DE COMPETICION

Férmulas de Competicion.

e Seleccionamos la opcién “Férmulas de Competicion” dentro del menu “"Competi-

cion” apareciéndonos la siguiente pantalla:

FORMULAS DE COMPETICION

Codigo 5| MNefases

0z

Descripcion

PRELIMIMAR - FINAL

03 3

PREL - SEMI- FIMNAL

04 2

PRELIMIMAR - FINAL A-B

-llllgmmrll ‘&Editarll '.'Eomrll

Idioma Descripeion larga

ESPAROL FINAL

-llllm_wmll &Ed_itarll '.'Bgmrll

Conﬁgu.ra.rl

~ Fases

Pantalla 1: Estados.

e En esta opcién de Férmulas de Competicidn, podremos definir las posibles progre-

siones o fases que puede haber en una prueba antes de la final. Es decir una prue-

ba puede constar de eliminatorias y final, o bien eliminatorias, semifinal y final entre

otras combinaciones posibles. Cada una de estas combinaciones es una férmula

de competicion.

@ Nota:

El concepto de fase en la aplicacién hace referencia a los diferentes niveles que puede tener una

férmula de competicidn, es decir, si en una férmula de competicién hay semifinal y final es lo mismo

que decir que tiene dos fases, una fase semifinal y otra fase final.

Por ofro lado, es necesario decir que todos los valores que se asignen a estas formulas de competi-

cion deben de ser considerados como estdndares, dado que cuando importemos estas Formulas

de Competicién a un campeonato concreto podrdn adaptarse a las particularidades que este

presente desde el propio campeonato, pero ya en el Programa de Piscina.

e Por tanto, sélo nos servird para establecer Férmulas Generales de Competicion y

afectard principalmente a la Competicion en si. En el programa de Licencias 2003

servird para establecer a cada prueba de un campeonato la Férmula de Compe-

ticion para, posteriormente, exportarla al Programa de Piscina.
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e La pantalla se encuentra dividida en dos zonas diferenciadas: Por un lado la refe-
rente a las Férmulas de Competicidn (zona izquierda), en la que podemos crear,
modificar o borrar Férmulas de Competicién; por otro lado se encuentran las des-
cripciones idiomdticas (zona derecha) especificas de cada Férmula de Competi-

cion que tengamos creado.

Anadir una Férmula de Competicion:

e Enla pantalla de Férmulas de Competicidn, pulsamos el botdn “Anadir” Ml
situado en la zona de la izquierda.

e Nos mostrard la siguiente pantalla:

Afadir Formula de Competicion

Cédign: [
Nomero de fases: 10—
Descripoion: I
|E Descripciones £F |

& Aceptar | KCancelardV |

Pantalla 2: A~adir Formula de Competicion.

e Rellenamos los campos feniendo en cuenta los siguientes elementos:
1. Cddigo - Introducimos el identificador de la Férmula, permite la entrada
de dos caracteres tanto nUmero como letra.
2. Numero de Fases - Escribimos el nUmero de fases que se tienen en cuenta

en ésta férmula de competicion.

@ Nota:

Recordamos que el concepto de fase en la aplicaciéon hace referencia a los diferentes niveles que

puede tener una férmula de competicion, es decir, si en una férmula de competicién hay semifinal
y final es lo mismo que decir que tiene dos fases, una fase semifinal y otra fase final.

Como minimo, toda Férmula de Competicion se va a componer, minimo, de una Fase — Fase Final.

3. Descripcién = Es la descripcién de la Férmula de Competicidon que estemos
creando.
4. Botdn Descripciones - Es para anadir descripciones idiomdti-
cas al Estado que estamos creando como veremos mds adelante.
e Una vez rellenos todos los campos pulsamos el botdn “Aceptar”, y tendremos

creado la Férmula de Competicién.
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Configurar las Fases pertenecientes a la Formula de Competicion:
e Una vez creada la Formula de Competicidn, pasaremos a configurar sus fases.
e Seleccionamos la Férmula que hayamos creado o la que se quiera modificar y

nfizurar F

s . Co: , . .
pulsamos en el boton “"Configurar Fases” (il = , Nos aparecerd la siguiente

pantalla:

FASES FORMULA DE COMPETICION=E=

Farmula: IPHEL - SEMI - FINAL

Fase | Orden | Claz. por Serie | N° Series sig. fase. Idioma | Descripeidn larga

'I“"Qnad.lrll ,&Egiml| -'gnmrll

X salir &

Pantalla 3: Fases Férmula de Competicion.

@ Nota:

En este caso, vamos a ver la configuracion de la Férmula de Competicidon en apariencia mds com-
pleta, que es la Férmula de Eliminatorias — Semifinales — Final. Por lo tanto son tres fases las que

componen la Férmula de Competicion.

e Como podemos ver en la pantalla, también se encuentra dividida en dos zonas: A
la izquierda la configuracion de las Fases; a la derecha, las descripciones idiomdti-
cas de las mismas.

e Sdlo podremos “Editar” cada fase, ya que para crear las Fases lo hacemos desde
la pantalla de “Férmulas de Competicidn”. Tampoco podremos “Borrar” una Fase.

Para borrarla, tendremos que modificar la Férmula de Competicion.

Importante:
Es necesario que al menos una vez, cuando se crea la Férmula de Competicion, tengamos que
modificar los datos de las Fases, ya que por defecto, al crearse la Féormula, siempre les pone como

valor “cero”, por lo que tendremos que editarlas para darles los valores correctos.
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Vamos editando fase a fase estableciendo los valores correctos, teniendo en

cuenta los siguientes campo que nos aparecen en la pantalla:

Farmula de competicion: |D3
Cadigo faze: |1
Orden faze: I 3

— Camo ze clasifican para la siguiente fage—

Par puesto
’7 Clasificados por serie; ID—
N® de senies de la ID_
siguiente faze:
Murneracidn de sefies: ICDn Niimeros Yl

Medallas [V Finalse I~

Viacoptwrd | [Kancerar

Pantalla 4: Modificar Fase.

o Fdérmula de Competicién - Este valor aparece de forma automdtica, de-
pendiendo de la Férmula seleccionada. Me indica el Cédigo de la Férmula
seleccionada.

o Cddigo de Fase » Aparece de forma automdtica. Nos indica el nUmero de

fase que estamos editando, en este caso la fase 1.

Importante:

Este codigo se genera de manera automdtica a partir del nimero de fases que se hayan definido
en la Formula de Competicion. Tomard como valor fijo 1 para todas las fases finales.

Por ejemplo una Formula de Competicion que tenga 3 fases (Final, semifinal y eliminatorias), la fase

final tendrd cédigo 1, la semifinal cédigo 2 y la eliminatoria cédigo 3.

o Orden de Fase = Valor automdtico. Nos muestra el orden temporal en que

se ejecuta la Fase.

Importante:
Al igual que el Cdédigo de Fase, también se genera de forma automdtica desde la Férmula de
Competicion.
Por ejemplo una Formula de Competicion que tenga 3 fases (Final, semifinal y eliminatorias), el Or-
den de Fase para la Eliminatoria tendrd el valor 1 (se nada en primer lugar), para la Semifinal tendrd
el valor 2 (se nada en segundo lugar) y para la Final, tendrd el valor 3 (ya que se nada en dltimo Iu-

gar, o seq, es la dltima fase).
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o Codémo se clasifican para la siguiente Fase!:
= Por Tiempos = En caso de que seleccionemos esta opcién, para la
siguiente fase se clasificardn los nadadores que tengan mejor tiem-
po. Si activamos ésta opcidn, se deshabilita la casilla correspondien-

te a “Clasificados por Serie”.

@ Nota:

Como puede verse, estamos hablando de Férmulas de Competicidn generales. En este caso se
marca la opcién “Por tiempos”, pero no se especifica el numero de nadadores que pasan o si la
clasificacién es por edad o por categorias. Esto dependerd de la Configuracion especifica de un

Campeonato (numero de calles, campeonato de edades o categorias, etc.)

» Clasificados por Serie = En este caso, le indicamos al programa que
los clasificados serdin por los puestos conseguidos en cada serie. Por
ejempilo, si escribimos un 2", el programa considera que pasardn los
dos primeros de cada serie, con independencia de la marca con-

seguida.

@ Nota:

En caso de que el numero de clasificados por Serie, no cubra el total de participantes en la Final
(por ejemplo, dos por serie y existen dos series nada mds, en total son 4 clasificados), el resto de cla-

sificados se obtendrdan por la marca conseguida.

o Numero de Series de la siguiente Fase - Podemos establecer el niUmero de

series que componen la siguiente fase.

Importante:

Para explicar un poco el concepto. Supongamos las Formulas de Competiciéon mds usuales:

o Final Directa 2 Sdlo existe una Fase.

o  Eliminatoria - Final = En este caso, se supone que el nimero de Series para la siguiente Fase, o
sea para la Final, serd de 1. O sea, nadan todos en las Eliminatorias para clasificarse a una sola
Final. Por lo que el niUmero de series de la siguiente fase para la Eliminatoria serd de 1.

o  Eliminatorias — Semifinales — Final = Se supone que una vez nadadas las Eliminatorias se clasifi-
cardn los nadadores para 2 series (las que componen las Semifinales), y una vez nadadas es-
tas, se clasificardn para 1 Final. Por lo que: NUmero de Series de la siguiente Fase para Elimina-
torias serd 2; para Semifinales serd 1.

o Eliminatorias — Final A'y B 2 En este caso, el NUmero de Series de la siguiente Fase para las Eli-

minatorias serd de 2, que son las Finales (Final A y Final B).

1 En caso de que estemos en la fase Final (fodas las fases n° 1), no tiene sentido establecer cémo se clasifi-

can los nadadores para la siguiente Fase, simplemente porque no existe una siguiente fase.
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Numeracién de Series - Podemos seleccionar si queremos numeras las Se-
ries que componen la Fase con numeros o con Letras. Ejemplo: Eliminatorias

- Serie 1, Serie 2, etc. O Eliminatorias — Serie A, Serie B, etc.

Importante:

En caso de una Final A y B, si queremos que me la numere como Final A 'y Final B, en vez de Final 1y

Final 2, tendremos que editar la Fase 1 o Final y modificarle esta opcidn de numeracion.

o

Medallas - Este campo saldrd en caso de que la fase seleccionada sea Fi-
nal (Tipo 1). Indica si en esa final se entregardn medallas o no. (Sirve a efec-
tos de cdlculo del Medallero en el programa de Competicién).

Final AB - Igual que el anterior, sélo se muestra en caso de que la Fase se-
leccionada sea una Final. En caso de que se marqgue, le estamos indicando
que la Final va a constar de dos Series (Final A y Final B), aunque solamente

la Final A (o Final 1), tendrd derecho a Medallas.

Descripciones Idiomdticas de las Fases Formula de Competicidon:

e Esta opcién es importante ya que, aparte de establecer las descripciones en otros

Idiomas, podemos modificar las Descripciones de las Fases / Series, para obtener el

resultado deseado en los Informes del programa de Competicién.

Importante:

Por ejemplo: El programa en la instalacién, denomina por defecto a las Series de Eliminatorias como

Finales. (Eliminatoria — Final 1, Final 2, etc., en vez de Serie 1, Serie 2, etc., que seria lo mds correcto.

e Seleccionamos la Fase que se quiera modificar y pulsamos el botdn “Editar” de la

Descripcién idiomdtica en la que se quiera modificar:

@ Nota:

En este caso, veamos el proceso completo hasta llegar a la pantalla que se muestra mds abajo:

I
2.

Entramos en Férmulas de Competicion desde el mend Competicidn.

Seleccionamos de la zona izquierda la Férmula Preliminar - Final.

Configurar
Pulsamos en el botdn"Configurar Fases” et Vil .

De la pantalla de Fases Formulas de Competicion, seleccionamos la Fase a la que se quiere
modificar las descripciones de idioma 2 Seleccionamos la Fase de Preliminar.
En la zona de la derecha, pulsamos en el botén A Blitw |

Aparecerd la pantalla que se muestra mds abajo para modificar los campos que se quieran.
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Modificar descripcion de la Fase

Fdrmula Competicidn: |D2
Codigo Fase: |2
Cédigo Idioma: IIJ‘]_ESPANDL 'l

r Mombre General Faze

[escrpoion corta:

Descripcion intermedia; |PHE|_| MIMNAR

Descripcion larga: |F'HELI MIMAR

r Mombre de las series de fase

Carta: ISEHIE
Intermedio: |SEF|IE
Larga: |SEF|IE

Vaceptar | [ Kgancerar 7 |

Pantalla 5: Modificar Descripcién de la Fase.

Modificamos los valores de los Campos feniendo en cuenta los siguientes

comentarios:

O

Formula de Competicion - Campo automdtico, que nos muestra el cédigo
de la Férmula de Competicién seleccionada.

Cddigo de Fase » Campo automdtico, nos muestra el nUmero de Fase se-
leccionado.

Cddigo de Idioma - Campo automdtico. Nos muestra el idioma en que se
quieren hacer las modificaciones.

Nombre General Fase - Nombre que aparecerd en los informes identifi-
cando la Fase. Hay quien lo prefiere denominar “Preliminar” (por defecto
en el programa) o los que lo denominan “Eliminatoria”. Podemos establecer
fres tipos de Descripciones: Una corta de 15 caracteres; una intermedia de
30 caracteres y una larga de 50 caracteres.

Nombre de las Series de Fase - Nombre que aparecerd en los informes
identificando las Series. Por defecto aparece en la aplicacién como “Final”,
por lo tanto en los informes aparecerd como “Final 1, Final 2, etc.”, pero lo
podemos modificar a “Serie”, apareciendo en los informes como “Serie 1,

Seire 2, etc.”, que parece mds correcto.

Pulsamos en Aceptar, y los cambios quedardn grabados.
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Modificar una Formula de Competicion:

e Seleccionamos la Férmula de Competicidon que queremos modificar (haciendo clic
en la zona izquierda de Formulas de Competicidn).

e Pulsamos el botdn “Editar” Ml Nos mostrard la siguiente pantalla:

Cadigo: Im
Mumero de fazes: 2
Descripeisn: |PHELIMIN.&H - FIMAL

\f Aceptar 47 | HKCancelar 4l

Pantalla 6: Modificar Férmula de Competicidn.

e Los campos que podemos modificar son: NUmero de Fases y Descripcidn. El Codi-

go no se puede modificar:

Importante:

Podemos modificar el numero de Fases, pero hay que recordar que posteriormente hay que pasar

a la pantalla de Configurar fases para adaptarlas a la nueva Férmula de Competicion.

e Hacemos las modificaciones y pulsamos en “Aceptar”, las modificaciones queda-

rdn grabadas.

Eliminar una Férmula de Competicion:
e Seleccionamos la Férmula de Competicidén que queremos borrar y pulsamos en el
botdn “Borrar” . Nos aparecerd el siguiente mensaje de confirmacion:
X

@ iEsta sequro que desea borrar el registro seleccionado?

Pantalla 7: Confirmacién - Borrar Registro.

e Sipulsamos en “Si", el registro seleccionado se borrard.

Anadir Descripciones de Idiomas:
e Se trata de poder crear distintas descripciones de una misma Férmula de Compe-

ficion en diferentes Idiomas.
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e Seleccionamos la Férmula que queramos, en la zona de la derecha nos aparece-
rdn las Descripciones Idiomdticas de la Férmula seleccionada (por defecto siempre
saldrd en espanol).

e Para anadir una nueva pulsamos el botdn “Anadir” M nos mostrard la si-

guiente pantalla:

Descripcion de Formula de Competicion

Férmula Competicidn: IDB

02 INGLES

Descrpcion corta: I

Descripcion intermedia; |

Codigo [dioma:;

Descripcion larga; |

\féceptarll xga.m:elarll

Pantalla 8: Descripcién de Férmula de Competicién.

e Rellenamos los campos teniendo en cuenta lo siguiente:
1. Férmula Competicidn - Aparecerd de forma automdtica dependiendo de
la Férmula gue hayamos seleccionado. No se puede modificar.
2. Cddigo de Idioma? - Seleccionamos del desplegable el cddigo del Idioma
en que se quiere crear la Férmula.
Descripcion Corta - Descripcién de 15 caracteres.
4. Descripcidn intermedia - Descripcidn de 30 caracteres.
5. Descripcion Larga - Descripcién de 50 caracteres.
e Una vezintroducida la informacion pulsamos en “Aceptar” y la Descripcion Idiomd-

tica de esa Férmula quedard grabada.

Iw Nota:

También podemos acceder a las Descripciones Idiomdticas usando el botdn . Lo

podemos usar desde la opcion “AAadir” o con la opcién de “Editar” Formulas de Competicion.

2 Respecto a los Idiomas, consulte el Capitulo 1 - Idiomas.
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