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Campeonato.

e Seleccionamos la opcidn “Campeonato” dentro del meny “"Campeonatos”. Nos

aparecerd la siguiente pantalla:

it

CAMPEONATOS

X CAMPEOMATO ABSOLUTO DE AMDALUCIA DE VERAMO

FEDERACION ANDALZA
DE SATACION
Campeonais Temporaa_ Fecha =
CPTO. ESPANA DE LA JUYENTUD - GSD - CPTO. ALEVIN 0203_TEMPORADA 02/03] 3- 5 JULIO DE 2003

02/03_TEMPORADA 02/03

13 DE JUMID

02/03_TEMPORADA 02/02

18 AL 20 DEJULIO DE 20

W CAMPEONATO DE ANDALUCIA DE JOVENES NADADORES

02/03_TEMPORADA 02/03

5% B DEJULIODE 1003

M CAMPEONATO DE AMDALUCIA INFAMTIL

02/03_TEMPORADA 02/02

20 AL 22 DEJUNIO DE 20

W COPADE CLUBS ANDALLIZA

02/03_TEMPORADA 02/03

1718 DE MAYO DE 2007

R CAMPEONATO DE ANMDALLUICIA ALEVIN

02/03_TEMPORADA 02/03

G AL S DEJUNIO DE 2003

M CTOABSOLUTO ANDALUCIA INVIERMO

e ar T

ﬂcilmpnmrll K satir

02/03_TEMPORADA 02/03] 21 AL 22 DE FEBRERC DI

B

Pantalla 1: Campeonatos.

e El objeto principal de esta opcién es la de configurar un Campeonato.

Importante:

La utilidad de la opcién Campeonato es doble:

1. Como Configuracion de Campeonato 2 Principalmente para las agrupaciones que organizan
y configuran Campeonatos, para exportarlo luego al Programa de Piscina.

2.  Como Base para Preinscripciones =2 Principalmente para los Clubes, que necesitan la Configu-

racion del Campeonato para poder hacer sus Inscripciones en el mismo.

e En esta pantalla podemos crear, modificar, eliminar e importar un Campeonato.
e La pantalla se compone de cinco columnas, junto con una serie de filas que son
los Campeonatos creados:
o Campeonato - Nos indica el nombre del campeonato.
o Temporada = Temporada en que se realiza el Campeonato.
o Fecha - Fecha de redlizacién del Campeonato.
o Lugar » Donde se realiza el mismo.
o Sede - Piscina donde se realiza el Campeonato.

o Activo = Para activar o desactivar el Campeonato.

-271-



MANUAL DE LICENCIAS 2003
V.1.2.0.0

Importante:
Podemos Activar un Campeonato, que afectard fundamentalmente a las dos opciones siguientes
del mend Campeonatos: Pruebas y Preinscripciones. Al marcar un Campeonato como activo, las

pruebas de la opcidn Pruebas serdn las del Campeonato activo.

Anadir un Campeonato:

e Enla pantalla de Campeonatos, pulsamos el botén “A”adir” M

e Nos mostrard la siguiente pantalla:

Anadir campeonato

& partir de otro campeonata

[~ TipoLiga

\f@:epmll xga.m:e]aril

Pantalla 2: Ahadir Campeonato.

e En esta pantalla podemos seleccionar cémo queremos crear un Campeonato.
Tendremos en cuenta lo siguiente:

o Campeonato Nuevo - Las pantallas de configuracion del Campeonato
aparecerdn vacias, de modo que el usuario deberd rellenarlas para dar de
alta el campeonato.

o A partir de otro campeonato = Determinadas opciones de configuracion
se copiardn de otro campeonato ya creado, pudiendo modificarlas o
adaptarlas al campeonato que se estd creando.

o Tipo Liga - Esta opcién se puede marcar con independencia a si el cam-
peonato que se estd creando es nuevo o se usa la configuracion de otro

campeonato.

Crear un Campeonato Nuevo:
e En la pantalla de “Anadir Campeonato”, seleccionamos la opcién “Nuevo” y pul-
samos el botén “Aceptar”. Nos mostrard la siguiente pantalla en la que vamos

marcando la configuracion del campeonato mediante una serie de pasos:
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Propiedades del Campeonato x|
General I F'isc:inal Idiomasl Agrupaciénl Pluebasl F'untosl Hecordsl
Fou. Ogoizacors RO - |

Afio: I ME de Acta: I

Cadigo de Campeonato: I

D escripeidn: I

Temporadsr | 02/03_TEMPORADA 02/03 |
Fechas: I

Lugar; |

Sede: ID‘I_CDMF’LEJD DEPORT j
Activ I

Tipo: I j
Categaria: I

\fgceptarll xga.m:elarll ﬂ

Pantalla 3: Propiedades del Campeonato - General.

@ Nota:

Esta pantalla esta dividida en varias zonas a las que accedemos pulsando en las distintas pestanas.
Para configurar de forma efectiva un Campeonato, hay que configurar todas las pantallas. Las dni-
cas que no son imprescindibles son las referidas a los Puntos y a los Records, ya que pueden existir

competiciones en las que no se confrolen los puntos o los records.

General:
e En esta pantalla se controla la Configuracién General del Campeonato a nivel de
descripcién del mismo:
o Fed. Organizadora - Seleccionamos del menU desplegable la federacion
o delegacion organizadora del Campeonato. El desplegable nos muestra
todas las Federaciones que estdn dadas de alta en el menU Federaciones!'.
o Afo 2 Ano de celebracién del Campeonato. Serd de cuatro digitos.

o N°de Acta - Escribimos el nUmero de Acta? del Campeonato.

1 Sobre Federaciones consulte el Capitulo 14.

2 Fl nimero de Acta depende de cada Federacién Territorial.
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o Cddigo de Campeonato - Nos aparecerd de forma automdtica un codi-
go que se crea con los cédigos anteriores. Ademds, permite que se pueda

modificar.

Importante:

El Codigo de Campeonato es importante ya que son varios aspectos de ambos programas los que

dependen de dicho cédigo. Como por ejemplo las preinscripciones y resultados.

El Cédigo se compone de los siguientes elementos. Por ejemplo, el cédigo 2003XX101014 significa:
2003 - Afio; XX101 — Cdédigo de 5 digitos de la Federacién que realiza el Campeonato, en este caso
es la 101 (Fed. Andaluza), en caso de que la Federaciéon tenga 3 digitos (territoriales) o menos

(RFEN), rellenard con “X" hasta completar los 5 digitos; 014 — NUmero de Acta de tres digitos.

o Descripcion - Nombre del Campeonato.

o Temporada’d - Seleccionamos la tfemporada en la que se celebra el Cam-
peonato, por defecto estard seleccionada la Temporada actual.

o Fechas = Es un campo de cardcter informativo. Posteriormente aparecerd
en los informes de Resultados del Campeonato.

o Lugar > Lugar donde se celebra el Campeonato.

o Sede* > Seleccionamos del desplegable la sede o piscina en la que se ce-
lebra el campeonato.

o Activo = Sirve para marcar el campeonato como activo, afectard a las

opciones siguientes del menu de Campeonatos.

Iw Nota:

Como se comenta mds arriba, podemos marcar un Campeonato como activo también desde la

pantalla principal de Campeonatos.

o Tipo = Seleccionamos el valor del desplegable. Esta opcién es informativa,

por lo que no afecta a la configuracién en si T [ |

C_Poi Categorias p/'o Edades
del campeonato. El campeonato puede ser Haﬂstej QE Iyt
]D_D;ama or Completo

Absoluto; por Categorias / Edades; Master;
Nadador Completo; Ofro.

o Categoria - Este campo aparecerd inactivo a no ser que se seleccione en
el campo anterior la opcién “Por Categorias y/o Edades”. En caso de
seleccionar esa opcidn, podremos escribir la Categoria o la Edad propia

del Campeonato. Recordamos que sigue siendo de cardcter informativo.

3 Sobre Temporadas consulte el Capitulo 6.

4 Sobre Sedes, consulte el Capitulo 17.
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Importante:
Existen una serie de campos obligatorios. En caso de que no se rellene algun campo con cardcter

obligatorio nos mostrard un mensaje similar a éste: (Dependerd del Campo que quede sin datos).
Eror x|

Q Debe rellenar la descripcidn del campeonato, utilice el batdn Descripciones, par Fawvor,

Pantalla 4: Mensaje de Error.

Piscina:
e Seleccionamos la pestana Piscina, nos mostrard la siguiente pantalla:

Propiedades del Campeonato x|

General  Fiscing | Idiomasl Agrupaciénl Pruehasl F‘untosl Hecordsl

Tamafio de la pizcina: Lada de medicidn:
& Doz lados
 BOm.  Unlada
Tipo de Cronometraje: IE_ElectléniCO j
Tipo de Fiscina: II_De Ireigmno j
M2 de calles: IB_
Mejor a peor calles
Order: | 1121314516178
Calles de mejor & peor: I AlRI2IEI2171118]
L Biitar &

quceptarll xgancelarll ﬂ

Pantalla 5: Propiedades del Campeonato - Piscina.

e En esta pantalla configuramos lo relativo a la Piscina, tendremos en cuenta las si-
guientes opciones:
o Tamano de la Piscina - Seleccionamos entre Piscina de 25 m., y la de 50
metros. Para seleccionar pulsamos en cada punto de seleccion.
o Lado de Medicién » Marcamos coémo serd la medicién de tiempos (cro-

nometraje), desde un lado o desde ambos lados de la piscina.
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Importante:

La seleccién de Piscina de 25 o 50 metros afectard a los resultados del nadador en el programa de

Licencias, ya que el resultado estd enlazado con el tamario de la Piscina.

o Tipo de Cronometraje - Seleccionamos entre cronometraje electrénico y

manual.

Importante:

La importancia del tipo de cronometraje es doble: Por un lado la marca del nadador va asociada
a un tipo de cronometraje; por otro lado influird en la introduccién de marcas en el programa de
Piscina = En caso de seleccionar manual, aparecerdn sélo los parciales minimos de cada prueba.
En caso de seleccionar electrénico nos mostrard todos los parciales posibles en la introduccidn de
marcas (50, 100, 150, 200, 250....).

o Tipo de Piscina - Seleccionamos si es de invierno o de verano. Es de cardc-
ter informativo.

o Numero de Calles - Escribimos el nUmero de calles que se usardn en la pis-
cina de la Competicion.

o Mejor a peor calles » En esta opcidn se configura la distribucién de calles

de cara a los sorteos:

Mejor a peor calle:

Order: | 1121314151617 18]
Calles de mejor a pear: I 4151316121 71118]
A Editar &7

Pantalla é: Detalle de Mejor a peor calles.

Nota:

En la pantalla anterior al mejor tiempo (1) le corresponde la calle 4, al 2°1a 5, al 3°la 3, etc. Segun la

normativa de la FINA.

En caso de que se quiera modificar el orden, pulsamos

en el botén “Editar’ B | Mostrandonos la siguien-

te pantalla >

Podremos modificar los valores. La primera columna se

refiere al mejor tiempo, en la segunda columna le

marcamos la calle que le corresponde a dicho Vasepi | [Kuneotar |

puesto.

Pantalla 7: Mejor a Peor calles.
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[diomas:

Al seleccionar la pestana “ldiomas” aparecerd la siguiente pantalla:

SECCION 5- CAPITULO 31

CAMPEONATOS - CAMPEONATO

Propiedades del Campeonato

Generall Piscing  1diomas IAgrupaciénl Pluebasl F'untosl Hecoldsl

r Tamafio del

Mambre Col

nombre de marcador

ita: I

Mombre Largo: ISD

r—|diomas

ifj Importar 47 |

Idiama por Omizidn ID‘I_ESPAFIDL 'l

Idioma

QICR | IPR | IM | IC

ESPAROL] 1 ® |® X

IC: Idioma

—Leyenda de |a tabla

OICR: Orden de [dioma en la Cabecera del Informe.

[ méwimo trez: 1,2, 3 ).

IFR: Idioma Principal del Informe.
IM: Idioma del M arcadaor.

del Camentarista,

X

V’hﬂ:epmll xga.m:elarll ﬂ

Pantalla 8: Propiedades del Campeonato - Idiomas.

Tendremos en cuenta las siguientes opciones:

o Tamano del Nombre de Marcador - Opcidén que no se utiliza pero que

controla el nombre de los marcadores electréonicos digitales.

o Idiomas - En caso de que la competicion tenga que controlar varios idio-

mas (por ejemplo en resultados) tendremos que realizar los siguientes pasos:

e Importar Idioma - Pulsamos el botén “Importar” M nos

aparecerd la siguiente pantalla:

Idiomas generales

rAfadir al Campeonato

Afiadir

Descripcidn

INGLES

+Aceptar &F | Hcancelar |

Pantalla 9: Idiomas generales.
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Marcamos los idiomas® que queramos anadir al Campeonato vy
pulsamos en “Aceptar”.

e |dioma por Omisidn - Seleccionamos del desplegable el idioma por
defecto que se usard en el Campeonato. Todas las descripciones
aparecerdn en el idioma seleccionado.

e Cabeceras de los Informes - Podemos configurar la posicién en la
qgue queremos que nos aparezcan los idiomas en los informes:

Idioma QICR IPR {170 104
EsParioL] 1 ® | =
IMGLES |0 O ol
r Leyenda de |a tabla
QICR: Orden de [dioma en la Cabecera del Infarme.
[ mdwima tres: 1,2, 3.

IPR: Idioma Principal del Infarme.

IM: Idioma del barcador.

IC: Idioma del Comentarista.

Pantalla 10: Detalle de Idiomas.
Configuramos la cabecera siguiendo los comentarios de la Leyenda
que viene en la parte inferior. Pulsamos en “Guardar”.
Importante:

Como se puede ver en la imagen inferior (Detalle de Informe de resultados), podemos ver cémo
existen en la cabecera del informe dos idiomas, en castellano en la linea 1y en inglés en la linea 3.

La linea 2 queda en blanco para dar mayor amplitud.

RESULTADOS
3 - 400 m. ESTILOS FEMENINO
RESULTS 3 - 400 m IND. MEDLEY WOMEN
JNIOR INTERNATIONAL, 14 - 15 DECEMBER 2002 L

: Piscina de 25 m., Cronometraje Electronico

Pantalla 11: Detalle de encabezado de informe de resultados con dos idiomas.

En caso de usar un solo Idioma, es recomendable que se use para la cabecera del informe de re-

sultados, la linea 3 o la 2, ya que en la linea 1 quedard demasiado lejos de los resultados:

o

@. Linea 1
RESULTADOS 1- 50 m. ESPALDA MA! e - Linea 2

Linea 3

CAMPEONATO DE ESPANA ABSOLUTO DE VERANO P. 50 M., 6 AL 10 DE AGOSTO DE 2002 PALMA DE MALLORCA
Dailcs tcrecos: Pacna de 50 m., Cronometraje Elecironco
RE 288 ORTEGA PITARCH DAVID MADRID 120472003
RCTO. 2586 ORTEGA PITARCH DAVID VALENCIA Q4087002
RX Licencia Nombre Aho Club P Resultade
1 015008250 ORTEGA PTARCH DAMID 1675 VALCND Ha N FINAL

NN PREUMINAR

Pantalla 12: Detalle de encabezado de Informe de resultados.

5 Los Idiomas deben estar creados. Para saber mds sobre Idiomas, consulte el Capitulo 1.
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Agrupacion:
e Pantalla que nos sirve para definir las agrupaciones participantes en el Campeona-
to junto con las Incidencias:

Propiedades del Campeonato x|

General | Piscina | Idiomas  Agrupacion | Pruebas | Puntos | Records |

- AgQrupacion

;Coma estdn agupados los nadadores?: -

Descripcion de la agnipacidn:
§ i prportar s |

r Incidencias
Orden de laz incidencias en loz listados por:

M % Marca en la fase anterior
¢ Tipo de incidencia

" Tipo de incidencia v marca anterior

 Orden de los empates en loz listados:

i+ Cadign de agupacisn
i Descripoion de agrupacicn

" Mombre Madadar

qucepmll xga.ucelarll ﬂ

Pantalla 13: Propiedades del Campeonato - Agrupacion.

e Agrupacién:

o 3Cdmo estdn agrupados los nadadores? - Seleccionamos del desplega-
ble, cdmo se agrupan los nadadores en el Campeonato. Pueden ser Cam-
peonatos por Clubes; Delegaciones Provinciales; Federaciones Territoriales;
Paises; Continentes u Otras Agrupaciones.

o Importar Agrupaciones » Ademds podemos definir cudles de esas agrupa-

ciones participan en el Campeonato.

@ Nota:

Podemos definir la Agrupacion del Campeonato. Por ejemplo; un campeonato por Clubes, e inclu-

so los clubes que van a participar en el mismo.
En caso de que en el Campeonato participen Clubes y Federaciones, daremos de alta la Federa-

cién correspondiente como si fuera un club.

Pulsamos en “Importar” M para seleccionar las Agrupaciones par-

ficipantes. Obtendremos la siguiente pantalla:
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r&fiadic al Campeonato Actual

Agrupacions

. Eeder.ll Cogﬁneniell
4

X salir &

Pantalla 14: Agrupaciones.

Pulsamos en el botdn correspondiente para seleccionar las agrupaciones
particulares que participen en el Campeonato.

Por ejemplo: Supongamos que queremos seleccionar los Clubes que parti-
cipardn en un Campeonato:

1. Pulsamos en “Club" =2 ¢w #|

Campecnato: |><I CTOAMDALUCIA DE EDADES

Cadign ‘-T| Descripeidn

Pantalla 15: Clubes del Campeonato.

2. Anadimos los Clubes. Pulsamos en “Anadir”:

Nota:
Se va a ver a continuacion como anadir un club a la Agrupacién de un campeonato. En caso de

que nos equivoquemos al anadir un club, se puede eliminar desde esta misma pantalla.
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Clubes generales

r&fiadir al Campeonato

Codigo ¥ Descripcidn Afiadir il
aooot R.C.NAUTICO SALINAS
ooooz2 . ESPARTAL

0ooos C.N.CIUDAD DE OVIEDD
aooo4d C.MAUTICO DE LAREDO
0ooos GALDAKAD |.T.

0oooe C.N CUATRO CAMINOS
ooany C.BAMESTO (MATACIOM)

= B G D B L

4 | 00004 C.MN ELTEJAR

10 | ooo1o ADM MOSTOLES

11 | 00011 C.D.CAMPO NORTE REAL
12 | 00012 G0 CHAMARTIN

13 | 00013 C.M. TEMERIFE SINCRO
14 | 00014 CMEING. MONTROVE

15 | 000145 . MEDITERRAMNEA

 hceplar 7 | Kcancelur |

13 | 013 | 33 | T BB T |34 | | < | | 0 (2

Pantalla 16: Clubes Generales.

3. Vamos seleccionando los Clubes que van a participar en el Campeo-
nato. Para seleccionar, pulsamos en la columna “Anadir” correspon-

diente a la fila del Club que queramos anadir.

Importante:

Como se explica en el Anexo, podemos ordenar los clubes por Cédigo o por orden alfabético, pul-
sando en el encabezado de la columna correspondiente. Ademds, podemos hacer una busqueda
por cédigo o por nombre del Club seleccionando con el botén derecho en la columna deseada y

seleccionando la opcidén “Buscar”.

4. Una vez seleccionados los Clubes, pulsamos en "Aceptar”. Nos apare-

cerdn los clubes seleccionados en la primera pantalla:

Campenhato: |><I CTOANDALUCIA DE EDADES

oonos C.M.SALLE MARAVILLAS
00010 ADM MOSTOLES
oon12 C.D. CHAMARTIN
00014 C.NSINC. MONTROVE

EE BB

+ Adiadiv 47 W

Pantalla 17: Clubes del Campeonato.
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Importante:

De igual forma como se ha explicado para los Clubes, valdrd para el resto de las Agrupaciones.

No es necesario realizar estos pasos en todos los Campeonatos. Practicamente no se usard al me-
nos que sea la propia Federacion(o la Delegacién Provincial) las que realice las Preinscripciones del
Campeonato. En este caso es preferible que se limiten los Clubes a calcular a que se calculen las

posibles preinscripciones de todos los clubes de una federacion.

e Incidencios:

o Importar = Importamos las Incidenciasé con el botén s |

Iw Nota:

No hace falta Importar las Incidencias para los Campeonatos, ya que se graban por defecto las

existentes.

o Orden de las Incidencias en los Listados - Podemos especificar cémo se

Ordengrén |OS ﬂOdOdoreS qUe Tengcﬂ inciden— Orden de las incidencias en los listados par:

% Marca en la fase anterior

" Tipo de incidencia

" Tipo de incidencia y marca anterior

cias en los Informes de Resultados del Programa

de Competicidon. Podemos seleccionar entre:

» Marca en la Fase anterior > En caso de
que exista, nos ordenard los nadadores con Incidencias en base a la
marca conseguida en la fase anterior en caso de que exita.

» Tipo de Incidencia = Nos mostrard los hadadores con Incidencia
segun el Orden que tengan establecidas las Incidencias (Que se
establecieron en el Capitulo de Incidencias).

En caso de seleccionar esta opcidon, podemos modificar el Orden
de las Incidencias que estdn estableci-

das por defecto en la pantalla de Inci- e [

DESCALIFICADD |1
RETIRADO 2
BAJA 3
MO PRESENTADO| 4

dencias. Pulsamos el botén “Editar” vy

modificamos el Orden.

» Tipo de Incidencia y marca anterior -

Mezcla de las dos opciones anteriores.

Primero agrupard a los nadadores con

Incidencia por el Orden de Incidencia. Vaceptur 7 | [ Kgancerae B |

Segundo los agrupard por nombre para

aqguellos nadadores con idéntica incidencia.

6 Las Incidencias deben estar creadas. Para saber mds consulte el Capitulo 28.
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Nota:

Tanto para esta opcién como para la anterior, el Orden de la Incidencia ya estd establecido por

defecto, pero se puede cambiar en cada campeonato segin convenga al usuario.

o Orden de los empates en los Listados - Para poder controlar cémo saldrdn

en los Informes de resultados en caso de empate de dos o mds nadadores.

Podemos SeleCCiOﬂOr entre VOriGS Orden de los empates en los listados:

Opclones {+ Céadign de agrupacidn

n POF Céd|go de AgrUpGCién, " Descripcidn de agrupacidn

" Maombre Madadar

= Por Descripcidon de Agrupa-

cion (Nombre del Club).

=  Por el Nombre del nadador.

Pruebas:

e Pulsando la pestana “Pruebas” obtendremos la siguiente pantalla:

Propiedades del Campeonato |

I Puntos | Records I

B bporiar 7 |

Generall F‘iscinal Idiomasl Agrupacion

r Cateqgoria:

—Walores por Defecta:

Férmula de competicidn: |D1_FI MaL j

Como se agrupan los
nadadores en las fases: IA_Absqutax’Master j

r Prueba

M2 m&xima de inscripciohes en prusbas por nadador: |4
— Camo van a zer las prusbas:

Individual: IA_Absquta.-"M aster

=
=l

Relevos: I.&_Absolutax’M aster

r Fechaz de las marcas minimas por defect, ——————
Desde: I Hasta: I

 Sexoz de las pruebas:

v Mazeulinas IV Femeninas [ Mintas

iﬁj I.mmmrl |

qy’@:epmll xga.m:e]arll ﬂ

Pantalla 18: Propiedades del Campeonato - Pruebas.

e Esta pantalla es una de las mds importantes en la configuracién del Campeonato
ya que en ella establecemos las Categorias del Campeonato, Férmulas de Com-

peticion, Pruebas, etc. La pantalla estd dividida en tres partes:

-283 -



MANUAL DE LICENCIAS 2003
V.1.2.0.0

e Categorias - Sirve para importar las Categorias’ del Campeonato:

o Pulsamos el botén “Importar” L para seleccionar las categorias

que componen el Campeonato. Obtendremos la siguiente pantalla:

Elija Actividad ¥ Estamento

Actividad

HAT RaTACION

Estamento |[DEFOR_DEFORTISTAS =]

“ﬁcelmrl | HCancelar. |

Pantalla 19: Elegir Actividad y Estamento.

o Seleccionamos la Actividad?® y el Estamento del que se frate en el Cam-

peonato.

@ Nota:

Por defecto en la aplicacién se controlan en principio la Actividad Natacién y los Estamentos De-

portistas y Master.

Categorias del Campeonato

Campeonato: IXVI CAMPEONATO DE ANDALUCIA DE JOVENES NADADORES

Tipo | Sexo Descripeidn Desde Hasta Borrar
C 1] BEMNJAMIN-ALEYIN MASCULING] 1990 1993

O
C F BENJAMIN-ALEVIN FEMEMING | 1992 1994 O
E ] 13 AMASCULING 1940 19490 O
E F 11 AFEMEMING 1942 19492 O

#+ gt & |

[ Mostrar Edades W Afadit Edades de las categorias tipa C

Pantalla 20: Categorias del Campeonato.

o En esta pantalla se irdn anadiendo las Categorias y/o Edades que compo-
nen el Campeonato. Como se observa, se pueden anadir / borrar catego-
rias y/o Edades.

o Para Ahadir una Categoria tendremos en cuenta lo siguiente:

7 Para mds informacioén sobre Categorias consulte el Capitulo 10, y sobre Edades el Capitulo 11.

8 Sobre Actividades consulte el Capitulo 4, y sobre Estamentos el Capitulo 5.
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Pulsamos el botén “Anadir”, obteniendo la siguiente pantalla:

r&fiadic al Campeonato
Tipo | Sexo Descripcidn Desde Hasta | Afiadir Il
© F ABSJ FEMENING 1985 1986 O
G ] ABS) MASCULING 1983 1984 O
A F ABSO FEMEMING 15901 2003 O
A M ABSO MASCULING 14901 2003 O
C F ALEVIN FEMEMIND 1991 1992 O
o3 0} ALEVIMN MASCULING 1989 1940 O
G F BEMNJAMIN-ALEVIN FEMENIMNG | 1992 1994 O
[ ] BEMJAMIMN-ALEVIN MASCULING| 1990 1993 O
o3 F BEMJAMIM FEMEMIMG 1993 19594 O -
G ] BEMNJAMIN MASCULING 19491 1994 O
[ F IMFAMTIL FEMEMING 1989 1990 O LI
\féceptarll xgam:elarl

Pantalla 21: Categorias Generales.

Nos mostrard todas las Categorias y Edades tanto de tipo A o C que
tengamos creadas en la opcidén de Categorias? del menU General.
Para facilitarnos informacién, nos muestra las siguientes columnas:
Tipo de Categoria (A o C); Sexo (M o F); Descripcion de la categoria;
Desde (Aho en que comienza la categoria para la temporada ac-
tual); Hasta (Ano en que finaliza la categoria para la temporada ac-
tual); Anadir (marcamos para que, al pulsar en “Aceptar”, anada la
categoria al Campeonato).

Marcamos en la columna de la derecha (Anadir), las categorias
gue componen el Campeonato. Pulsamos en el botén “Aceptar” vy

las Categorias quedardn integradas.

Importante:

A efectos de control interno del programa y sobre todo para confrolar Records y Mejores Marcas,

se obliga al usuario a seleccionar las Categorias de Tipo A (Absolutas) para todos los Campeona-

tos, incluso para aquellos que no sean los propios de dicha categoria.

En caso de no seleccionarlas, la aplicacién nos mostrard un mensaje de aviso cuando intentemos

salir de la pantalla de “Categorias del Campeonato” (Pantalla 20 en el capitulo):

& Debe afiadir las categorias absolutas al campeonato, por Fawvar

x|

Pantalla 22: Aviso - Faltan las Categorias Absolutas.

? Consulte el Capitulo 10.
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o 3Cbmo se infroducen las Edades en el Campeonato? Podemos hacerlo de
dos formas distintas:

e Selecciondndolas desde la ventana de Categorias Generales -
Como se comentd mds arriba, en dicha ventana de "Categorias
Generales” (Pantalla 21), no aparecen las Edades. Para que las
muestre, hay que marcar la opcidon “Mostrar Eda- I Mostrar Edades

des” antes de pulsar el botdn "Anadir” en la panta-
lla de "Categorias del Campeonato” (Pantalla 20):

Categorias Generales

—Afadir al Campeonata
Tipo | Sexo Descripeidn Desde Hasta | Afadir ;I
E 1] 18 AMASCULING 1985 1985 O
E 1 19 AMASCULING 1984 1984 O
E 1] 8 AMASCULING 1995 1995 O
E F 3 AFEMENING 1994 1994 O
E 1] 9AMASCULING 1934 1994 O
C F ABSJ FEMENIMGD 1985 1986 O
< 1] ABSJ MASCULING 1983 19384 O
A F ABSO FEMEMIMNG 1801 2003 O
A 1 ABSO MASCULING 1801 2003 O
o F BEMNJAMIN-ALEWVIN FEMEMINGD | 1992 1994 O
& 1 BERNJAMIN-ALEWVIN MASCULING] 1990 1993 O LI
\féceptarll xgam:elarll

Pantalla 23: Categorias Generales con Edades.

e Marcando la opcién “Anadir Edades de las Categorias Tipo C" -

De esta forma podemos integrar directamente todas las Edades

que componen una Co’regorlo W &fadr Edades de las categorias tipo G

determinada de Tipo C.

Por ejemplo. Si queremos anadir las categorias Alevin y todas las
Edades que la componen, marcamos la opcidn anterior en la
pantalla de “Categorias del Campeonato” (Pantalla 20) y pulsamos
el botén “Anadir”. Seleccionamos la categoria Alevin (masculino y
femenino) en la pantalla de “Categorias Generales” (Pantalla 21) vy
al pulsar “Aceptar”, veremos cémo se integran tanto las Categorias

como todas las Edades que componen esa Categoria:

Tipo | Sexo Descripeidn Desde Hasta | Borrar
C 1] ALEYIN MASCULING] 1989 1990

[ F ALEVIM FEMEMINGD | 1991 19492 O

E hd 14 AMASCULING 1989 1989 O

E 1l 13 AMASCULING 1940 1940 O

E F 12 AFEMENING 1991 19591 O

E F 11 A FEMEMING 1992 1992 O
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Importante:

El sentido de poder integrar opciones de dos formas distintas depende del Campeonato que se es-

té configurando:

. Por una parte podemos configurar un Campeonato en el que participan unas Edades que no
tienen nada que ver con las Categorias. Por ejemplo, participan dos edades masculinas y fe-

meninas pertenecientes a dos categorias distintas. En este caso nos interesa usar la 1° opcion.

. Por ofro lado, nos interesa la 2% opcién en caso de que sea un Campeonato de una Categoria
en el que participen en las pruebas individuales por Edad (100 Libres de 14 anos masculino; 100

libres de 13 anos masculino...), y en las pruebas de relevos por Categoria (4x100 Estilos Alevin).

e Valores por defecto > En este aparfado de la pantalla de “Pruebas”,
seleccionamos la Férmula de Competicidn por defecto, y la Agrupacién de

Nadadores por defecto:

Valores por Defecto:

Férmnula de competicidn: 01_FIMAL j

Como z& agnupan los
nadadores en las fases:

Pantalla 24: Detalle de Valores por Defecto.

Importante:

Estamos hablando de datos “por defecto” que sirven a la hora de crear las pruebas. Por ejemplo: Si
la mayoria de las pruebas en un Campeonato usan la Férmula de Competicion “Eliminatoria — Fi-
nal”, seleccionaremos esa Férmula en este apartado. Pero eso no significa que otras pruebas (la

minoria) se puedan configurar con la Féormula de Competicién “Final Directa”.

o Foérmula de Competicidon!®© - Podremos seleccionar entre las distintas
Formulas que tengamos creadas. Cuando se creen las pruebas, adaptardn
por defecto, la férmula de competicién seleccionada.

o Codémo se Agrupan los nadadores en las Fases = Las Fases pueden tener los
nadadores agrupados de forma “Absoluta”, por “Categoria” o por “Edad”.
El usuario tiene que establecer una agrupacién “por defecto”, sin perjuicio
de que posteriormente, se pueda modificar para pruebas individuales o
relevos e incluso para pruebas concretas, y afinando un poco mds para

fases de una prueba concreta....

10 Sobre las Férmulas de Competicion, consulte el Capitulo 27.
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» Absoluta / Master = Si seleccionamos esta opcidén indicamos que, al
confeccionar las series, no se va a tener en cuenta ningun criterio
de agrupacidén por categoria ni edad, todos los nadadores van a
ser considerados a tal efecto como absolutos.

= Categorias - Con estd opcidn se estd indicando que se formardn
distintas series por cada categoria que contemple la prueba. Por
ejemplo, en una misma prueba donde haya nadadores alevines e
infantiles se generard un niUmero de series para los alevines y otro
numero de series para los infantiles, nadando de esta manera los
alevines y los infantiles separados.

» Edades = Esta opcidn realiza lo mismo que las categorias pero sélo

para el caso de un Campeonato de Edades.

Importante:

Recordamos que se tratan de valores “por defecto”, o sea, Generales. El usuario de momento tiene
en cuenta codmo va a ser el Campeonato, si es de tipo Absoluto, por Categorias o por Edad. Segu-
ramente estamos pensando en Campeonato hibridos donde se mezclen Categorias y Edades, en

este caso seleccionaremos la opcion “Por Categorias”.

e Pruebas =2 Zona de la pestana de “Pruebas” que contempla lo relativo a la
configuracion general de las pruebas y seleccionar las pruebas que se van a

celebrar en el Campeonato.

- Pruehas

M2 maximo de inzcripciones en prusbas por nadador: |4
— Cdmo wan a ser las pruebas:

Individual: IA_Absqutaa’M aster

=
=

Relevos: IA_AbsqutaJM agter

r Fechas de las marcas minimas por defectao:
Desde: ID'I A09/2002 Hasta: I22a"04a"2003

r Sexos de las prusbas:

v Masculinas ¥ Femeninas I Mistas

iﬁi Immrtarll

Pantalla 25: Detalle de Pruebas.

o N° mdximo de inscripciones en pruebas por nadador - Con esta opcidon

controlamos desde el programa de Licencias 2003, el niUmero mdximo de
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pruebas individuales en las que se puede inscribir un mismo nadador.
Afecta principalmente a la opcidén de Preinscripciones’!.

o Coémo van a ser las Pruebas = En este apartado, establecemos la
configuracion general para las pruebas individuales y de relevos. Podemos
seleccionar entre las siguientes opciones:

»  A_Absoluta / Master > Sélo se generardn pruebas para la Categoria
Absoluta, aungue en la opcién de “Importar Categorias”, se hayan
marcado mds categorias aparte de las Absoluta.

» B_Por Categorias y Edades - Se generardn pruebas para todas las
categorias importadas y asi como para las categorias de tipo edad,
incluidas las absolutas en el caso de haberlas importado.

» C_Por Categorias - Solamente se generardn pruebas para las ca-
tegorias importadas menos para las edades, incluidas las absolutas
en el caso de haberlas importado.

» FE_Por Edades - Solamente se generardn pruebas para las catego-

rias de tipo edad, no para el resto.

Importante:

Esta opcidn afecta a la importaciéon de pruebas (que veremos mds adelante). Por ejemplo: Supon-
gamos un Campeonato Alevin. En las Categorias tenemos importadas las siguientes:

o  Absoluta = Para comprobar los records Absolutos (ademds es obligatorial).

o Alevin 2 Propia del Campeonato.

o 13y 14 afos Masculino (Edades de la Categoria Alevin, segun propia configuracion).

o 11y 12 anos Femenino (Edades de la Categoria Alevin, segin configuracion propiay).

En caso de que en la opcién que estamos viendo, pongamos que las pruebas son:

e A_Absoluta / Master = Cuando se crean las pruebas del Campeonato, sélo se inte-
grardn pruebas de Categoria Absoluta. Esta opcidn no seria correcta ya que el cam-
peonato es Alevin (por tanto es de Categoria, o de Categoria / Edad, pero no Abso-
luto).

e  B_Por Categorias / Edades 2 Las pruebas se generarian para todas las Categorias y
para todas las Edades. O sea, si en la importacion de pruebas seleccionamos la
prueba 100 libres, se creardn (para el sexo masculino) las siguientes pruebas: 100 Li-
bres Absoluto; 100 Libres Alevin; 100 Libres de 13 afios y 100 Libres de 14 afos. Podria-
mos borrar las pruebas que no se necesiten (siguiente apartado).

e C_Por Categorias 2 Las pruebas seleccionadas se generan para las Categorias se-
leccionas. En este caso para la Absoluta y para la Alevin.

e E_Por Edades = Las pruebas se generan sélo para las Edades seleccionadas, o sea, al
seleccionar la prueba 100 Libres, se generardn las de 100 Libres de 13 anos y las de

100 Libres de 14 anos (para el sexo masculino).

11 Sobre Preinscripciones, consulte el Capitulo 33.
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o Fechas de las Marcas minimas por defecto - Esta opcidn sirve para limitar
la fecha de las marcas minimas, en general, para las pruebas. Marcaremos

la fecha de inicio (Desde) vy la fecha final (Hasta).

Nota:
En el siguiente Capitulo (Capitulo 32), veremos coémo se establecen las marcas minimas para cada

prueba.

o Sexo de las Pruebas < Indicamos de esta forma cémo han de crearse las
pruebas cuando se exporte. En caso de seleccionar la casilla “Masculinas”
y la casilla “Femeninas”, al importar la prueba, se generard tanto para
masculino como para femenino. Ejemplo: Al importar la prueba
seleccionamos sélo la prueba (100 libres), y se creard tanto los 100 libres

masculinos como los 100 libres femeninos.

o Importar Pruebas = Pulsamos el botdn “Importar” M mostrédndonos

la siguiente pantalla:

Pruebas del campeonato

Campeonata: |><I>< CTO. ESPARA POR COMUNIDADES AUTONOMAS

[sexo ] categoria | Descripeian | orden | Borrar |

ﬂé}wd.lrll —'gnmrll

& salir &

Pantalla 26: Pruebas del Campeonato.

=  Pulsamos el botdn “Anadir” Ml Nos mostrard la siguiente pan-

talla de Pruebas Generales'2:

12 Para saber mds sobre Pruebas Generales, consulte el Capitulo 25.
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Pruebas generales

r&fiadi al Campeonato

Descripcidn Afiadir -
100 m. BRAZA FEMEMING
100 . ESPALDA FEMENING
100 m. LIBRE FEMEMIMC
100 m. MARIFOSA FEMEMIMNG
100 m. ESTILOS FEMEMNIMG
1500 m. LIBRE FEMEMIMO
200 m. BRAZA FEMEMNING
200 m. ESPALDA FEMENING
200 m, LIBRE FEMEMIMO
200 m. MARIFOSA FEMEMIMNG
200 m. ESTILOS FEMEMIMNO

IO0|0|OCEEEEET

[ Incluir la categoria en la descripcidn de la prusba

Vacepar | | Kcancetar S |

Pantalla 27: Pruebas Generales.

=  Vamos marcando la casilla “Anadir” correspondiente a cada prue-

ba (Columna Anadir).

Nota:

Como se explica en el Anexo, podemos seleccionar todas las pruebas Buscar en la columna seleccionada ‘

Buscar en todas las columnas

pulsando con el botén derecho del ratén en la columna de Anadir, !
Exportar a fichero

nos mostrard un meny emergente en el que seleccionamos la opcién [ p— ‘

Limpiar columna

“Seleccionar columna”.

= Caisilla Incluir la categoria en la descripcion de la Prueba - Selec-
cionamos esta casilla en caso de que queramos que Nos aparezca
la descripcion de la Categoria / Edad junto con el nombre de la

Prueba. Ejemplo: 100 libres Alevin.

Importante:

Esta opcidn es importante en relacion con lo que se explicaba mds arriba respecto a la configura-
cion de un Campeonato Alevin. Supongamos que en ese Campeonato existen unas pruebas (400
estilos) que se nadan todos juntos (o seq, seria por Categoria), y otras pruebas en las que se nada
por Edad (por ejemplo, 100 Libres de 13 anos).

En la opcién de importar Pruebas, sélo podemos seleccionar una prueba en si. Pero si marcamos la
opcion “Incluir la categoria en la Descripcién de la Prueba”, vemos que se crean tantas pruebas

como Categorias / Edades existan en la pantalla de “Categorias del Campeonato”.

* Una vez seleccionadas las pruebas que componen el Campeonato,
pulsamos el botdn “Aceptar”. Nos mostrard una pantalla con todas

las pruebas seleccionadas, tanto masculinas como femeninas (de-
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pende de lo marcado en el punto anterior) y tantas pruebas de un
mismo estilo / distancia, como Categorias / Edades tengamos da-
das de alta en la tabla de Categorias y segun la opcidén seleccio-
nada en los “Valores por defecto”.
Importante:

Siguiendo con nuestro ejemplo, al pulsar “Aceptar” obtendriamos la siguiente pantalla:

Pruebas del campeonato

Campeonata: |><I>< CTO. ESPARA POR COMUNIDADES AUTOMOMAS

Sexo % | Categoria Descripcian Orden | Borrar

1] M 13A 100 m. LIBRE MASCULING 13 A 0

2 M 14 A 100 m. LIBRE MASCULING 14 A 0 O
3 M ABSO 100 m. LIBRE MASCULING ABSO 0 O
41 M ALEY 100 m. LIBRE MASCULING ALEVIN 0 O
gl M 13A 400 m. ESTILOS MASCULING 13 A 0 O
B M 14 A 400 m. ESTILOS MASCULING 14 A 0 O
7| m ABSO 400 m. ESTILOS MASCLULING ABSO |0 O
81 M ALEY 400 m. ESTILOS MASCLULING ALEVIM] O O

ﬂé}wd.lrll —'gnmrll

&K salir &

Pantalla 28: Pruebas del Campeonato.

Al seleccionar la prueba de 100 Libres y la prueba de 400 Estilos, me crea tantas pruebas como Ca-

tegorias / Edades, tenga en la pantalla de “Categorias del Campeonato”. Ademds, tenemos se-

leccionada en los Valores por Defecto que el campeonato es “Por Categorias” y en las Pruebas In-

dividuales que van a ser “Por Categorias y Edades.

Como dijimos anteriormente, queremos que la prueba de 100 Libres sea de 13 anos y la de 400 Esti-

los sea Alevin 2 Para esto tendremos que borrar las pruebas que NO nos interesen, estas son: 100
Libres de 14 anos; 100 Libres Absolutos; 100 Libres Alevin; 400 Estilos de 13 afos; 400 Estilos de 14 afos
y 400 Estilos Absolutos.

Borramos las Pruebas sobrantes = En la mayoria de ocasiones, se
creardn mds pruebas que las que realmente necesitamos (sobre to-
do en los Campeonatos de Categoria / Edad). En la pantalla ante-
rior, marcamos en la columna “Borrar” correspondiente a cada
prueba y pulsamos en el botdn M

Establecemos el Orden de las Pruebas en el Campeonato - Iremos
buscando la prueba y estableciendo su orden en el Campeonato.

Recordamos que pulsando en el encabezado de la columna de
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Pruebas, se ordenardn por orden alfabético para facilitar su bus-

queda.

= Las pruebas del campeonato quedardn creadas:

Pruebas del campeonato

Campeonato; |><I CTOANDALUCIA DE EDADES

Categoria Descripcidn COrden % | Borrar ~
1 IMAL 400 m. LIBRE MASCULIMG IMNFAMTIL-ALEWVIMN 1 O
2|F INAL 400 m. LIBRE FEMEMIMD INFANTIL-ALEYIMN 2 O
3| 14 A 100 m. MARIPOSA MASCULING 14 A 3 O
4 I n INFA 100 m. MARIPOSA MASCULING INFATIL 4 O
a|F 12A 100 m. MARIPOSA FEMEMIMNG 12 A g O
B |F IMFA 100 m. MARIPCOSA FEMEMIMNG INFATIL B O
T 14 A 200 m. BRAZA MASCLULING 14 A T O
g | n INFA 200 m. BRAZA MASCULING INFATIL i O
q|F 12A 200 m. BRAZA FEMEMING 12 A 9 O
101 F INFA 200 m. BRAZA FEMENING INFATIL 10 O =
o Lonmomnmnan et i - ;|J
-ld'gﬁadjrll —'gnmmll

Pantalla 29: Pruebas del Campeonato - Eiemplo de Pruebas.

Puntos:

e Enframos en la pestana de “Puntos”:

Propiedades del Campeonato

Generall F'isc:inal Idiomasl Agrupaciénl Prushas Puntos | Hecordsl

i¢La competicion es por puntas?: | V-

— Reparta de Punto

r Individual

£Cudntos puntian’?: I‘I 3

r Relevo

£Cudntos puntian’?: I‘I 3

Célculo automatico puntas: [

M &xima puntuacicn: ID

Célculn automético puntos: [

M &xima puntuacicn: ID

F F

Interyvalo: Interyvalo:
r ¢ Cuantos puntdan por agrupacion?:
Individual: 393 Relevoz: |333
r Refrendar Marcas minimaz para:
Individual: Relevos: W

 Puntos para record

||—?= Generar JF | iLog puntos por Record se acumulan? [

Viacaur s | [Keacead | 2 |

Pantalla 30: Propiedades del Campeonato - Puntos.
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e Desde esta pantalla controlamos todo lo relativo a las Puntuaciones del Campeo-
nato. Podemos dividirla en cinco zonas:

e Competicién es por Puntos = Es la primera opcidn que nos aparece, indicamos

que en el Campeonato se van a controlar los puntos.  ila competician es por puntoze: i [v

@ Nota:

Es obvio que no todos los Campeonatos son por Puntos, por lo configuracion de esta pantalla no

seria necesaria a no ser que se quieran controlar los Puntos.
Ademds, no hace falta establecer todos los criterios que nos aparecen en la pantalla, podemos

controlar puntos, pero no controlar puntos por minimas o puntos por Records.

e Reparto de Puntos = Establecemos los puntos que se dardn por puestos tanto en
pruebas individuales como en las de relevos. Su funcionamiento es similar:
o Prueba Individual
»  sCudntos puntuan? - Establecemos el nUmero de nadadores que
van a punfuar en cada prueba.
= Zona de Cdlculo automdtico de puntos - Establecemos el niUmero

de puntos mdaximo y el intervalo existente entre punto y punto.

@ Nota:
Calculo automético puntos: v

Por ejemplo: En caso de que pongamos que puntian 16 nadadores,

que la puntuacién madxima sea de 16 puntos y el intervalo sea de 1, M éxima punbuacidn: |1E

significa que puntuardn los 16 primeros. Al 1° le asigna 16 puntos, al 2° | |otemala: |1

15 puntos; al 3° 14 puntos..., y al 16° sélo 1 punto.

*= Editar > Sirve de complemento a la opcién anterior. Por lo generall

se premia mejor a los primeros. Por

ejemplo: El sistema de puntuacion nor- Ranking v ] Puntos| =«
111 18
mal suele ser de 19, 16, 14, 13,12, 11, 10, 2|2 16
<N 14
9.8.7,6,5,4,3,2y 1 punto. e T3
a5 12
Pulsamos el botdn “Editar”, obteniendo HE 11
. . o o7 10
la siguiente pantalla - Iremos modifi- B p
9149 g
cando en la columna de puntos los valo- ER 7 =
res existentes hasta adaptarlos a la nor- & Aceptar 7 | KCancelardF |

mativa del Campeonato. Pantalla 31: Reparto de Puntos.

o Prueba de Relevos - Su configuracién es similar a la individual. Lo que sue-
le cambiar es el valor de los puntos, generalmente el doble que los indivi-

duales.
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Nota:
r Relevos

Como podemos ver en la imagen de la derecha, en el caso de Relevos, AE s l—m.

puntda el mismo numero (los 16 primeros equipos), pero en este caso la

Céleulo automatico puntos: W

b &xima puntuacion: |32
Interyalo: |2

puntuacidén es el doble que para las pruebas individuales. Procederemos

al cdiculo automdtico de Puntos estableciendo como mdxima puntua-

cién 32 puntos y como intervalo (diferencia entre punto y punto) 2.

Cudntos puntuan por agrupacion - Podemos limitar los nadadores que puntian

por Club a un determinado valor.

< Cuantos puntdan por agrupacian’?;
’V Individual: |953 Feleyos; |339

Pantalla 32: Puntos - Detalle de puntos por Agrupacion.

@ Nota:

Por ejemplo, supongamos que en la normativa del Campeonato se establece que van a puntuar
dos nadadores por Club para pruebas individuales y 1 equipo de relevos por Club para pruebas de

relevos. Para este caso escribimos el valor 2 y 1 respectivamente.

Importante:
En caso de que no se quiera establecer un limite, tendremos que poner un valor alto, como el exis-
tente por defecto (999 tanto para individual como para relevos). Pero no se puede dejar en blan-

Cco.

Refrendar marcas minimas para: = En el caso de que se establezcan unas marcas
minimas para cada prueba y se tenga que conseguir, ya en el Campeonato, esa

marca minima para poder puntuar.

Relevos: W

"Hefrendar Marcas minimas para:

Pantalla 33: Puntos - Refrendar marca minima.

Marcamos las opciones que nos interesen (individual y /o relevos), para que tenga
en cuenta la marca minima'3 establecida para la prueba a la hora de asignar pun-
fos.

Puntos para Records - Con esta opcidn se anadirdn puntos adicionales en caso
de que el nadador o el equipo de relevos consiga un Record o una Mejor Marca,

dependiendo de lo establecido en la normativa del Campeonato.

13 Las marcas minimas se establecen para cada prueba en la opcién Pruebas — Capitulo 32.
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o Generar > Pulsamos en el botén “Generar’ para asignar los dis-
finfos puntos adicionales a cada Record o Mejor Marca. Obtendremos la
siguiente pantalla:

Reparto de Puntos para Records

Record Puntog

| v

hundo
Cuontinente

Pais

Fed. Territorial

Fed. Provincial
Campeaonata

M.M. Mac. (Para Edades)
M., Mac. (Para Categaorias)
bW, Terr. (Para Edades)
M.M. Terr. (Fara Catecorias)

\fgcephrll xga.m:elarll

]
]
i
i
0
0
0
0
]
i]

Pantalla 34: Reparto de Puntos para Records.

Segun lo que establezca la normativa del Campeonato vamos escribiendo

los puntos que se van a anadir al que consiga el Record o la Mejor Marca.

Importante:

Esos puntos se sumardn a los que el nadador o el equipo haya conseguido en la prueba. Por ejem-
plo: Supongamos que el primero en una prueba obtiene 19 puntos. Por conseguir un Record Nacio-
nal, se le suman 5 puntos, y por conseguir un record Territorial, se le suman 3 puntos.

Si una persona llega el primero y obtiene un Record Nacional, obtendrd 19+5 puntos. Si llega el pri-

mero y obtiene un Record Territorial obtendria 19+3 puntos.

o slos puntos por Record se acumulan?g = Esta opcién complementa a la an-
terior. En caso de que se marque, los puntos por records se irdn sumando a
los obtenidos en la clasificacién de la prueba. En caso de que no esté mar-

cada, solamente se sumard la mayor puntuacién conseguida por Records.

Importante: Loz puntos por Record se acumulan?: W

Como se ha indicado, la opcidn puede estar marcada o desmarcada:

o  Opcién Marcada 2 Los Puntos por Records se acumulan. Siguiendo con el ejemplo anterior,
una persona que quede 1° consiga el Record Nacional y el Territorial, obtendrd los siguientes
puntos: 19+5+3 puntos.

o Opcién Desmarcada = Los Puntos por Records NO se acumulan. En caso de obtener varios
records sumard solo el de mayor puntuacion. Si el nadador llega 1°, consigue Record Nacional
y Record Territorial obtendrd; 19+5 puntos. En este caso no suma los puntos por Record Territo-

rial.
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Records:

En la pestana de Records obtendremos

Propiedades del Campeonato x|

Generall Piscinal Idiomasl Aglupaciénl F'ruebasl Purtos  Fecords |

la siguiente pantalla:

iiLa competicidn comprueba posibles records?: 1 W

r Definicidn de los records a camprobar para

ezte campeohata

~ Seleccidn de tipo y area:

v Absolutos [~ Munda

¥ Paor Categaria I~ Continente [~ Temitarial

[~ Pais [~ Provincial

I PorEdad [ El afio del campeonato ez distinto del 22 afio de la temporada

— Records del Campeonata

I~ Editar | ol Editar %

Definir abreviaturas ,& Ed_mrl

r Fiecords de la cabecera de los informes de

™ Se pueden batir records de campeonato en los parciales
™ Se dan puntos por batir records en los parciales
[ Se pueden batir records en loz desempates

™ Se dan puntos por batir records en los desempates

resultado:

Linea v| Sexo JUR | clase | Tipo | area | Deciub | Desc. |

4]

\féceptar’l xga.m:elarll ﬂ

Pantalla 35: Propiedades del Campeonato - Records.

e Podemos dividir la pantalla en 4 zonas:
e sla competicion comprueba posibles recordse - Es necesario marcar esta opcién
para que la aplicacion compruebe los records en un Campeonato.
Importante:
Para que la competicion compruebe los Records, éstos tienen que estar creados con anterioridad.
Sobre Records y Mejores Marcas consulte el Capitulo 41.
e Definicion de los Records a comprobar en este Campeonato = Seleccionaremos

los Records que se quieren controlar en el Campeonato, tanto a nivel de tipo co-

mo de dreas:

r Definicion de los records a comprobar para este campeonata

r Seleccion de tipo v area

¥ Absolutos I~ Munda

v Por Categoria [~ Continente [~ Teritorial

[T Pais [~ Pravincial

¥ PorEdad W El afio del campeonato es distinto del 22 afio de la temporada

r Fecords del Campeonato

I |Ediar | ol Editar 7

Diefinir abreviaturas ,& Ed_.lhrl

Pantalla 36: Detalle de Records.
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o Seleccidn de Tipo y Area > Estas dos opciones estdn enlazadas:
= Tipo = Pueden ser Records Absolutos, de Categorias o de Edad.
»  Area > Asimismo cada tipo puede pertenecer a varias dreas: Del

Mundo, Continente, de Pais, Territorial y Provincial.

@ Nota:

Estos conceptos se tratan con mds profundidad en el Capitulo 41 correspondientes a los Records. A
modo de ejemplo: Si queremos controlar los Records Absolutos Nacionales; records absolutos Terri-

toriales; y las Mejores Marcas Territoriales, fendremos que marcar tal y como aparece en la imagen:

Seleccion de bipo y areas
v Absolutos [ Mundo v P 3
[~ Por Categaria [~ Continente v Temitarial
Iv Por Edad

™ Provincial

o Elano del Campeonato es distinto al 2° ano de la Temporada - Con esta
opcidén se controlan las mejores marcas de Edad. El problema radica en
hacerle ver a la aplicacion si un nadador tiene una Edad distinta a la que

tenia al principio de Temporada.

Importante:

Supongamos que estamos en la Temporada 03 /04. Un nadador desde el 01 de octubre del 2003
(fecha de inicio de temporada) hasta el 31 de diciembre de 2003, va a conseguir Mejores Marcas
correspondientes a una edad (ejemplo 13 anos), pero desde el 1 de enero de 2003 hasta el 30 de
septiembre de 2004 va a batir Mejores Marcas correspondientes a una Edad superior (14 anos).

Podemos marcar o desmarcar la opcidn: ¥ El afio del campeonato es distinto del 22 afio de la temporada

o  Marcamos la opcidn 2 Quiere decir que estamos en el ler ano de la Temporada (2003), por lo
que la Mejor Marca que consiga el nadador del ejemplo serd la perteneciente a 13 anos.
o Desmarcamos la opcion = Quiere decir que estamos en el 2° ano de la Temporada (2004), por

lo que la Mejor Marca que consiga el nadador del ejemplo serd la perteneciente a 14 anos.

o Records del Campeonato - Esta opcidn nos sirve para controlar aquellos
Records que son propios de un determinado campeonato, y que por lo tan-
to son distintos a los Records considerados como Absolutos. Para poder im-
portarlos hay que seleccionar la caosilla “Editar”, entonces se activardn las

dos opciones:

" Records del Campeonato

Pantalla 37: Detalle - Records del Campeonato.
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Nota:

Como se puede ver, el concepto de Records de Campeonato es distinto al de Records o Mejores
Marcas absolutos. Estos Records, se generardn directamente al crear la base del Campeonato. Los
Records de Campeonato se tendran que Importar del Campeonato anterior.

Por ejemplo: Supongamos un Campeonato de Espana Absoluto de Invierno en donde se quieren

controlar los Records de Espana Absolutos y los Records del Campeonato. Tenemos que tener en

cuenta dos elementos:

o Records de Espana Absolutos 2 Para poder controlarlos, tienen que estar dados de alta en la
aplicacién de Licencias 2003 (Capitulo 41), y se integrardn directamente en la base de datos
del Campeonato para que se puedan controlar en el programa de Competicidon “Piscina
2003".

o Records del Campeonato de Espana Absoluto de Invierno = Estos Records se tendran que Im-
portar de la base del Campeonato de Espana Absoluto de Invierno de la Temporada pasada.
O, en caso de que no exista, infroducirlos directamente en la base del Campeonato de la

Temporada actual.

* Importar los Records - Pulsamos el botén “Importar” M y
buscamos la base del Campeonato que contiene los Records que

qgueremos utilizar:

I (x|

Busear [ aBsOLUTO 2003 x| = &= ek E-

e

1200344101005

2] 1323, mdb

!ji 1%jornada_1¥sesion.mdb
2] inicial. mdb

inatacion.mdb

Hombre de Inatacion.mdh Abir I
archivi
Tipo de IBases de Datos Microsoft [*mdbmde] v | Cancelar |

archivos:
v

Pantalla 38: Abrir base de datos.

e Localizada la base del Campeonato de la Temporada ante-

rior, la seleccionamos y pulsamos en el botdn *Albrir’:

Importar records de campeonatos

Seleccione &l campeonata:

LUTO ARNDALLICTS M

Vceprar 7 | Kancelar 7 |

Pantalla 39: Importar records de campeonato.
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e Seleccionamos el Campeonato en la pantalla anterior y pul-
samos en el botén “Aceptar”. Los Record de Campeonato
de la Temporada pasada ya estarian Importados.
= Editar los Records del Campeonato - Una vez Importados, pode-
mos editarlos para poder modificarlos, borrarlos o anadir nuevos Re-
cords que serdn vdlidos para el Campeonato de la Temporada Ac-
fual.
Records de Campeonato s
Descripeion Licencia -
1 JE 1008 ! MR : ! 100 M. FEMEMIMD
2|F 100E CAM MR, CAMPEOMNATO P.A0- 100 M. ESPALDA FEMEMNIMNG TRU
S ook CAM MR. CAMPEONATO P.A0- 100 M. LIBRE FEMENIMG PAL
4|F 100M CAM MR, CAMPEOMNATO P.A0- 100 M. MARIPOSA FEMEMNIMNG FEL#
ol - 2008 CAM MR. CAMPEONATO P.A0 - 200 M. BRAZA FEMEMNIMNG DO
B |F 200E CAM MR, CAMPEOMNATO P.A0 - 200 M. ESPALDA FEMEMNING TRU
S 200L CAM MR. CAMPEONATO P.A0 - 200 M. LIBRE FEMENIMG FEL#
8 F 200mM CAM MR, CAMPEOMNATO P.A0 - 200 M. MARIPOSA FEMEMNIMNG FEL#
g |F 2005 CAM MNR. CAMPEONATO P.A0- 200 M. ESTILOS FEMENING PEL:
10| F 400L CAM MNR. CAMPEONATO P.A0 - 400 M. LIBRE FEMEMIMG SAM.
11| F 4005 CAM MNR. CAMPEONATO P.A0- 400 M. ESTILOS FEMENING PEL*
12| F 441000 | CAm NR. CAMPEONATO P.A0 - 4X100 LIBRES FEMENING C.N. s
4| | _'l_l
Al L it
" Relevos
% s 7
Pantalla 40: Records de Campeonato.
Importante:

El Alta o modificacién de los Records de Campeonato no se tratardn en el presente Capitulo ya
que su funcionamiento es similar a las Altas y modificacion de los Records Absolutos Territoriales, que

se tratardn de forma mds detenida en el Capitulo 41.

o Definir Abreviaturas = Con esta opcién definiremos las abreviaturas que nos
aparecerdn en los Informes de Resultados del programa de Piscina 2003,
gue nos indican que se ha batido un Record o una Mejor Marca.
Solamente tendremos que establecer las abreviaturas de aquellos Records
o Mejores Marcas que nos interesen controlar, pudiendo dejar el resto en

blanco.
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Abreviaturas de los records

Record

| v

hundo
Cuontinente
Pais RE
Fed. Territorial RA
Fed. Provincial
Campeaonata
M.M. Mac. (Para Edades) MMM —
M., Mac. (Para Categaorias)
bW, Terr. (Para Edades) MM T
M.M. Terr. (Fara Catecorias) LI

\fgcephrll xga.m:elarll

Pantalla 41: Abreviaturas de los Records.

Las Abreviaturas pueden ser de tres caracteres, y nos aparecerdn en la Le-
yenda de la parte inferior de los informes de Resultados.

o Varios > Bajo esta zona se agrupan una serie de opciones particulares que
dependen de la normativa establecida para el Campeonato. Recogen los
siguientes elementos:

I Se pueden batir records de campeonata en los parciales
[~ Se dan puntoz por bati records en los parciales
I Se pueden batir records en los desempates

[~ Se dan puntos por bati records en los desempates

Pantalla 42: Detalle de Records - Varios.

= Se pueden batir Records de Campeonato en los Parciales = Si mar-
camos la opcidn se controlardn Records del Campeonato en los
Parciales de las Pruebas. En caso de que se batan, aparecerd la

abreviatura del Record en la casilla del parcial correspondiente.

Importante:

Hablamos de Records de Campeonatos, NO confundir con los Records Absolutos o Mejores Marcas

que por defecto si se controlan también en los parciales.

= Se dan puntos por batir records en los Parciales - En caso de mar-
car la opcidn se asignardn los puntos asignados a esos records aun-
gue se batan en los parciales. (Recordamos que tienen que estar
consignados en la pestana de “Puntos”).

= Se pueden batir records en los desempates - Si marcamos la op-
cion se dardn como vdlidos los Records obtenidos en las series de

Desempates.
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opcién sumard los puntos por el Record obtenido en los desempates

Se dan puntos por batir records en los desempates - Al marcar la

en el informe de resultados final.

laremos la cabecera de Records que nos aparecerd en los informes de resultados

Records de la Cabecera de los Informes de resultados - Bajo esta opcién contro-

del Programa de Competicién (Piscina 2003).

@ Nota:

Como caracteristica mds destacada, se pueden establecer tantos records en la cabecera de los

informes como se quiera, de esta forma los informes de Resultados quedardn bastante completos.

XVl CAMPEONATO DE ANDALUCIA INFANTIL, 20 AL 22 DE JUNIO DE 2003
Datos técnicos: Piscina de 50 m., Cronometraje Electronico

R.AND. 1:51.62 MEDIANO SEBRECHTS G. LISBOA (PORTUGAL)
MM5016 1:5821 TORRADO BARRERA J. LLEIDA
2:01.44 RENO TELLEZ

Pantalla 43: Ejemplo de cabecera de Records y Mejores Marcas.

Anadir un Record a la cabecera del Informe:

o Pulsamos el botdn il nos mostrard la siguiente pantalla:

Records de cabecera

Tipo de Prusba: |_Individual

Sexos de las pruebas:
’Vp M asculinas ¥ Femeninas [ Mistas

MAIRENA ALJARAFE

LOULE (PORTUGAL) __________ 07I6I2003

Record

Class: [4B5_Absahto  >| Tipa: | =
Aagrup.

.ﬁugea!3 ID_Mundo j Area: I ﬂ
[~ Record de Club I™ | Giererar edades deila cateqora
Desc. I

v Aceptar | K Cancelar |

o Rellenamos los campos teniendo en cuenta los siguientes datos:

Pantalla 44: Records de cabecera.

Tipo de Prueba - Seleccionamos si el Record que se quiere mostrar

en la cabecera es individual o de relevos.

Sexo de las pruebas - Seleccionamos el sexo para el que se quiere

mostrar el Record.

Importante:

El programa distingue entre pruebas femeninas y masculinas, por lo tanto los records de pruebas

masculinas aparecerdn en las masculinas y los femeninos en las propias.
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Clase - Seleccionamos el tipo de Records que aparecerd en el en-
cabezado del informe. Podrd ser Record Absoluto, de Campeonato,
de Categoria o de Edad.

Tipo > Aparecerd desactivado a no ser que en la opcidén anterior
“Clase"” se haya seleccionado un Record de Categoria o de Edad.

En ese caso este campo se ac-

Clase: [EDA_Edad =]/ Tipo: 154 154 =l
tivard para poder elegir la Ca-

tegoria o la Edad que queremos que aparezca.
Agrup. Area > Seleccionamos el drea agrupacién que queremos
que nos muestre en la cabecera de los Informes. Podremos elegir

entre Records del Mundo; Continente; Pais; Territorial o Provincial.

Importante:

Recordamos que para que el Record aparezca en la cabecera del Informe de Resultados tiene

que existir en la base del Campeonato. Es decir, no tiene sentido establecer en la cabecera del In-

forme un Record del Mundo si no lo tenemos creado en la zona de Records.

Area = Esta campo variard dependiendo de lo seleccionado en la
opcién anterior (Agrup. Area). Por ejemplo, en caso de seleccionar
en agrupacién un Record Territorial, en éste campo aparecerdn las
distintas federaciones Territoriales dadas de alta en su tabla
correspondiente.

Record de Club - En caso de que el record sea propio de un Club.
Generar Edades de la Categoria > Opcidn que aparece
desactivada a no ser que esté marcada la opcidn “Categoria” en
el campo “Clase”. Sirve para crear todos los Records de Edad

correspondientes a dicha categoria.

@ Nota:

Se recomienda que si el objetivo es crear Mejores Marcas de Edad, se realice con la opcién de

"Edad” en el campo “Clase”.

Desc. - Descripcién del Récord o la Mejor Marca en la Cabecera.
Por estar limitado en el nUmero de caracteres, se recomienda que
se utilicen siglas o abreviaturas. Ejemplo. Record de Espana -
“R.Esp.".

o Una vez establecidos todos los pardmetros, pulsamos en “Aceptar”,

volviendo a la pantalla anterior:
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Importante:

Tendremos que repetir la operacién anterior por cada Record o Mejor Marca que se quiera anadir

ala cabecera del informe.

r Reconds de |3 cabecera de los informes de resultados

IR | Clase | Tipo | Area De Club Desc.
| EDA 134 |3_101 |0 MME01 34
| EDA 134 |3.101 |0 MMS01 34
| ABS ARSO 310 |0 R.AND.
| ABS ABSO 13100 |1T R.AMND.

i el

Pantalla 45: Detalle de records en la Cabecera.

o A medida que se van anadiendo los Records, me aparecerdn en la
pantalla principal de los records de la Cabecera. Como se ha indicado
mds arriba, los records que sean de sexo masculino, aparecerdn sdlo en
aquellas pruebas que sean de sexo masculino. Los de sexo Femenino
aparecerdn en los pruebas femeninas.

o Para borrar un Record de la cabecera, lo seleccionamos (pulsamos en
alguna casilla de la linea del Record), vy pulsamos en el botdn ;| Nos
aparecerd un mensaje de aviso:

=
@ éEsta sequro que desea borrar el registro seleccionado?
S
Pantalla 46: Confirmacién - Eliminacién de Registro.

o Sélo nos quedaria establecer un Orden para mostrar los informes en la
cabecera - Establecemos si el record queremos situarlo en la Linea 1, Linea
2, etc... Como se diferencia entre records masculinos y femeninos, los
numeros de Orden se pueden repetir.

Linea v Tipo | Area | De Club Desc.
1 ARSO 310 |O R.AMD.
1 ARSO 2101 [T R.AMND.
2 134 |3101 |0 MM501 34
2 134 |31 |0 MMS01 34
Pantalla 47: Detalle - NUmero de Orden.
Importante:

Se pueden repetir los numeros de Orden en caso de que sean sexos distinfos. No conviene repetir

numero de orden para Records distintos del mismo sexo.
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Crear un Campeonato a partir de otro existente.
e Desde la ventana de Campeonato, pulsamos en “Anadir”.
e En la pantalla “Anadir Campeonato”, seleccionamos la opcidn “A partir de otro

Campeonato”:

Anadir campeonato

£ Muevao

& 4 partir de oo campeonate

[~ TipoLiga

\f’gceptarll xgancelarll

Pantalla 48: Ahadir Campeonato.

e El objetivo principal de esta opcidon es la de crear un Campeonato usando la con-
figuracion de otro Campeonato existente. En el nuevo Campeonato tendremos
que anadir los elementos particulares del mismo.

e Al pulsar en “Aceptar”, obtenemos la siguiente pantalla:
x
General | Campeonatosl
Fed. Organizadara: Iw vl
Afio: I ME de Acta: I

Cadign de Campeonata: I

Dezcripoidi: I

Temporada: |D2HDS_TEMF'D RaDa 02403 ﬂ
Fechas: |

Lugar: I

Sede: ID1_CDMF’LEJD DEPORT j
Activo: I

Tipa: I j
Categoria: I

ﬁfﬁceptarll xgam:elarll ﬂ

Pantalla 49: Propiedades del Campeonato - A partir de otfro existente.

e Como observamos en la imagen, sdlo tiene dos pestanas para establecer las parti-

cularidades del nuevo Campeonato que estamos creando.
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General:
e Rellenamos los datos de la pantalla General tal y como se establece en el aparta-

do Crear un Campeonato Nuevo.

Importante:
En caso de que se use un numero de Acta ya establecido con anterioridad, y por tanto, se intenten

crear dos Cdodigos de Campeonato iguales, me aparecerd la siguiente pantalla de aviso:
x|

& El cadigo de campeonato 20032101067 yva existe, pruebe con otro por Favor,

Pantalla 50: Aviso - Cédigo de Campeonato existente.

Campeonatos:
e Una vezrellenos todos los datos de la pantalla “General”, seleccionamos la pesta-

na siguiente de “Campeonatos”:

@ Nota:

Se recuerda que si quedan campos de la pantalla “General” sin datos, nos mostrard distintos men-

sajes de avisos para que se rellenen esos campos.

Propiedades del Campeonato =

General Campeonatos |

r Seleccione el campeonato origen

0 - |

r barque laz caracteristicas que desea copiar

¥ Piscina
V' Agrupacin
¥ Pruebas

v Fases
¥ Puntos

¥ FRecords

\fgceptarll xgam:elarll ﬂ

Pantalla 51: Propiedades del Campeonato - Campeonatos.
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Del menu desplegable, seleccionamos el Campeonato que queremos duplicar o

usar de base:

Seleccione el campeonato ongen

[

2002-<101002_INFANTIL-4BS0LUTAJDAS. TERRIT.CTOS.ANDALT |

200344100009 3% CT0. ESPARA POR COMUNIDADES AUTONOK
2003:2<101004_< CTO.ANDALUCIA DE EDADES
2003310100551 CTOABSOLUTO ANDALUCIA INVIERNO
20035101 006_yM111 CAMPEOMNATO DE AMDALUCIA SLEVIN
2003:24101007_% COP& DE CLUBS ANDALUZA

20032101008 W1 CAMPEONATO DE ANDALUCIA INFANTIL ™

Pantalla 52: Desplegable para seleccionar Campeonato.

2002<101001_| CTO.ESF&FA LARGA DISTANCIA [FASE TERRITC o | |
2002:2101003_BEMNJAMIN-ALEVIN JDAS TERRIT.CTOS ANDALUC |

Seleccionamos las opciones que queremos pasar de un campeonato a ofro:

r Marque las caracteristicas que desea copiar

¥ Piscina
¥ Agupacidn
[V Pruebas

|v Fazes
v Puntos

¥ Records

Pantalla 53: Detalle - Caracteristicas de Campeonato a copiar.

@ Nota:

Seleccionamos las caracteristicas que queremos pasar de un Campeonato a ofro. Podemos selec-

cionar una, como minimo, o varias:

Pulsamos en "Aceptar” y nos mostrard las siguientes pantallas de aviso:

Confirmacién

]

La infarmacién de mejores marcas v de records de este campeonato va a ser borrada

¢Desea continuar?

Pantalla 54: Confirmacién - Volcado de Records y Mejores Marcas.

Este mensaje de confirmacién actualiza la tabla de Records del nuevo Campeo-

nato. Es decir, copia los datos de Records del Campeonato antiguo al nuevo, pero

muestra un mensaje indicando que los datos de la tabla de Records del nuevo

Campeonato se perderdn (lo que no importa ya que en el nuevo Campeonato

todavia no existen datos). Pulsamos en “Si" para volcar los datos.
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«

Los records propios del nuevo campeonato deberan
ser definidos en el mend Records de Propiedades del campeonato

Pantalla 55: Informacién - Record de Campeonato.

e Los Records del Campeonato del nuevo campeonato también se pasan del anti-
guo al nuevo (en caso de que existan), pero se tiene que entrar en la pestana

“Records” de las "Propiedades del Campeonato” para activarlos.

Crear un Campeonato “Tipo Liga”.

Importante:

Un Campeonato “Tipo Liga” es un campeonato que es capaz de englobar un conjunto de Cam-
peonatos. Se configura igual que cualquier otro, pero destaca fundamentalmente las pruebas y el
sistema de puntuacién. La caracteristica principal de una Liga es su duracion, es un conjunto de

campeonatos repartidos en jornadas a lo largo de toda la Temporada.

La estructura de una Liga es la siguiente:
1. Se crea el Campeonato “Tipo Liga”.
2. Se crean los Campeonatos que serdn las distintas Jornadas de dicha Liga. Estos Campeo-
natos no serdn “Tipo Liga".
Se van celebrando las distintas jornadas y obteniendo unos resultados.
4. Se recuperan los resultados de las Jornadas (marcas) estableciendo que forman parte de
una Liga y seleccionando la Liga a la que pertenecen. (Capitulo 46).

5. Se calculan los puntos de la Liga y se imprimen los resultados de la misma. (Capitulo 39).

.
Campeonato
] . Resultados
Tipo Liga <'\
-

Informacién — Resultados; Puntos, etfc.

e Desde la pantalla de “Anadir Campeonato”, seleccionamos la opcidn “Nuevo” o

“A partir de otro Campeonato”, ademds de marcar la opcidén “Tipo Liga”.

Iw Nota:

Hacer un Campeonato “Tipo Liga”, es independiente de las dos opciones anteriores:

o Se puede hacer una Liga a partir de un Campeonato nuevo.

o Se puede hacer una Liga a partir de un Campeonato existente.
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Anadir campeonato

f* Mugvao

(& partir de ohio campeonato

A

\fA_ceptarll xga.ucelarll

Pantalla 56: Ahadir Campeonato - Tipo Liga.

e Elresto de la Configuracion del Campeonato “Tipo Liga" serd similar a lo estableci-
do para la configuracién de un Campeonato normal, pero atendiendo a la nor-

mativa propia de la Liga.

Pantalla de Pruebas:

e Esla Unica pantalla distinta respecto a la configuracion de un Campeonato:

Propiedades del Campeonato il

Generall F‘iscinal Idiomasl Agrupacion Pruebas I F‘untosl Hecordsl

B bporiar 7 |

r Cateqgoria:

—Walores por Defecta:

Férmula de competicidn: |D1_FI MaL j

Como se agrupan los

nadadores en las fases: IA_Absqutax’M aster j

r Prueba
M2 m&xima de inscripciohes en prusbas por nadador: |4
— Camo van a zer las prusbas:

Individual: IA_Absquta.-"M aster j
=

Relevos: I C_Por Categarias

r Fechaz de las marcas minimas por defect, ——————
Desde: I Hasta: I

 Sexoz de las pruebas:

v Mazeulinas IV Femeninas [ Mintas

iﬁj I.mmmrl |

qy’@:epmll xga.m:e]arll ﬂ

Pantalla 57: Propiedades del Campeonato. - Ligas.

e Enla parte inferior podemos ver un nuevo botén “Jornada / Sesidn” L que
nos servird para crear las distintas Jornadas de que se compone la Liga a lo largo

de la Temporada.
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Importante:

La Liga se divide en una serie de Jornadas a lo largo de la Temporada. Podremos crear estas jorna-
das para usarlas posteriormente en el cdlculo de Ranking de Ligas'.

Por lo tanto no es obligatorio crear las Jornadas, a no ser que se calcule el ranking de Ligas por Jor-

nadas.

e En caso de necesitar crear las Jornadas, pulsamos en el botdn L

niendo la siguiente pantalla:

JORNADA-SESION o=

Campeonato: I

MeJornada v Fecha Descripcion Sesidn % | Hora Inicio Sesidn Descripcion

0g:00

4 | | 1] | i
ﬂé}wd.lrll ,&gﬁmll —'gnmrll '|“|'AJ_|.ad.lrI| ,&Ed_.itarll -'Bgrrarll

X siie & @

Pantalla 58: Jornada - Sesién.

e La pantalla estd dividida en dos partes, en la zona de la izquierda daremos de alta

las Jornadas, en la parte derecha a las sesiones.

@ Nota:

Las Jornadas hacen referencia a los campeonatos que forman parte de la Liga. Ejemplo: Una liga

se componen de tres campeonatos, el primero el 11 de diciembre, luego el 12 de enero y por Ulti-
mo el 20 de mayo. En este caso configuraremos tres Jornadas.

Las sesiones hacen referencia a la divisién de la Jornada. Ejemplo: Una Jornada puede tener dos
sesiones; manana y tarde.

Por lo tanto, no podemos dar de alta una Sesidn a no ser que exista la Jornada.

e Damos de alta las Jornadas. Pulsamos en el botdn “Anadir” de la zona izquierda de

la pantalla:

14 Sobre el Ranking de Ligas, consulte el Capitulo 39.
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Anadir Jornada

M2 Jornada: |2
Fecha: I—
{dd/mmaaas] 0140242003

Descripcin: |2! JORNADA

Fango de Pruebas: Desde: Iﬂ Hasta: |2E‘
v@:epmrl | xga.m:elarll

Pantalla 59: Ahadir Jornada.

o N° Jornada - NuUmero identificativo de la jornada. Serdn correlativas em-
pezando por el 1.

o Fecha - Fecha en que se realiza la Jornada.

o Descripcién - Nombre de la jornada.

o Rango de Pruebas - Desde — Hasta. Pruebas que se nadardn en esa Jor-
nada. El Orden de Pruebas lo establecemos al “importar pruebas”.

o Pulsamos "Aceptar” para grabar la informacién.

e Damos de Alta las Sesiones de cada Jornada:

o Seleccionamos la Jornada (hacemos clic sobre ella) y pulsamos en “Ana-

dir" de la zona derecha:

Jomada: |2
Sesidn: |2

Hara Inicio Sesion: [a.0p
(kb rrimn] z
Descripoion: |2E SESION

Pantalla 60: A”dadir Sesion.

o Jornada - NUmero de la jornada que se ha seleccionado. No es modifica-
ble.

o Sesion - NUmero que asignamos a la sesion.

o Hora de inicio de sesién < Hora aproximada de inicio de sesidén.

o Descripcion - Nombre que le asignamos a la Sesion.

&

Nota:

Recordamos que sdlo sirve para calcular el Ranking de las Ligas por Jornadas.
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Modificar un Campeonato.

datos nuevos.

Podemos modificar los datos de un Campeonato ya creado, incluso anadir ofros

CAMPEONATOS

B

SATACHON

Campeonato

Temporada

W/l CAMPEOMNATO DE ANDALUCIA DE JOVENES NADADORES

02/03_TEMFORADA 02/03

INFAMTIL-ABSOLUTAJDAS TERRIT.CTOS ANDALUCIA

02/03_TEMFORADA 02/03

BEMJAMIM-ALEYIMN JDAS TERRIT.CTOS ANDALLUCIA,

02/03_TEMPORADA 02/03

Fecha =
5% 6 DE JULIO DE 1003
AN 2002/2003
ARO 2002/2003

¥ CTO. ESPARA POR COMUNIDADES AUTONOMAS

02/03_TEMFORADA 02/03

02,03,04 DE MAYO DE 200

W CTOANDALUCIA DE EDADES

02/03_TEMFORADA 02/03

14 AL 16 DE FEBRERO DI

B CTOABSOLUTO ANDALUCIA INVIERNO

02/03_TEMFORADA 02/03

21 AL 23 DEFEBRERO DI

HI CAMPEOMNATO DE ANMDALUCIA ALEVIM

02/03_TEMPORADA 02/03

BAL S DEJUNIO DE 2003

FEDERACION ANDALRZA

| CTO.ESPARA LARGA DISTANCIA (FASE TERRITORIAL)

.‘.I...._...___...____..._. R

ijl.mpnrim‘ll

02/03_TEMPORADA 02/03] 26 DE OCTUBRE DE 200

Pantalla 61: Campeonatos.

e En la pantalla de Campeonatos, seleccionamos el Campeonato que queramos
(pulsando en cualquier cuadricula de la linea del Campeonato) y pulsamos en el
botdn “Editar”.

e Nos aparecerd la pantalla del Campeonato seleccionado y podremos modificar

todos aquellos campos que no sean los bdsicos identificativos del mismo.
x|

General | P\scinal Idiomasl Agrupaciénl Pruebasl F'untosl Hecordsl

Fed. Organizadora:

A IZUU3

Cédiga de Campecnato: |2UU3><><1 01004

[101_FED. aNDALUCIA |

N® de Actar 004

(NG | CT O AMDALLCIA DE EDADES

Temporada: I 02/03_TEMPORADA 02/03 j
Fechas: |14AL1B DE FEERERO DE 2003

Lugar: [MALAGA

Sede: |D1_EDMPLEJD DEPORT j
Activo: I

Tipa: IE?Por Cateqgorias w/o Edades j
Categorfa: IINFANTIL - BLEVIN

Avepiar F | Hcancelar ﬂ

Pantalla 62: Propiedades del Campeonato - Modificar.
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&

Nota:
Por ejemplo, en la pantalla de “"General”, no se podrdn modificar los datos que identifican al Cam-
peonato, como el organizador, Aho, Acta, Cdédigo..., recordamos que se estd modificando un

campeonato, no creando otfro nuevo.

e Modificamos los datos y pulsamos “Aceptar”.

Importante:

La configuraciéon de un Campeonato afecta a varias opciones del programa de Licencias y a todo
el programa de Competicion. Por lo tanto, cuando se modifican los valores del campeonato, hay

que ser consciente de a qué afecta para poder modificarlo también.

Ejemplo: Creamos un Campeonato y enviamos la base a los clubes. Posteriormente modificamos la
base del Campeonato, tenemos que preguntarnos: sla modificacién afecta a los clubes?, en caso
afirmativo (por ejemplo, si afiadimos pruebas o modificamos el nimero de pruebas en las que pue-
de participar el nadador), tendremos que mandar la nueva base a los clubes.

Si no afecta a los clubes (por ejemplo una modificacion en la Férmula de Competicién, o en Re-

cords o Puntos...), no tendremos que enviar de nuevo la base.

Borrar un Campeonato.

e Desde la pantalla de Campeonatos, seleccionamos el campeonato que quera-

mos eliminar y pulsamos en el botdn “Borrar” .

Importante:

Eliminar un Campeonato sdlo afecta a la configuraciéon del mismo, pero nunca a ofros aspectos del
Programa. Por ejemplo: Tenemos un campeonato que ya se ha celebrado y ya se han integrado
los resultados (marcas). Si borramos la configuracion del Campeonato, NO estamos borrando los re-
sultados del mismo.

Sélo tenemos que prestar atencion en caso de que el Campeonato sea de “Tipo Liga”, ya que este

tipo de Campeonato puede durar toda la Temporada.

Establecer un Campeonato como Activo.

e Enla pantalla de Campeonato podemos observar una serie de columnas (con la

barra de desplazamiento podemos ver aquellas que quedan ocultas) que son las

siguientes: Campeonato; Temporada; Fecha; Lugar; Sede y columna Activo.

e Si movemos la barra de desplazamiento hacia la derecha, vemos las columnas

que quedan ocultas, entre ellas la columna de Activo:
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CAMPEONATOS

et

5% 6 DEJULIO DE 1003

LINARES (JAEN)

01_COMPLEJO DEFORT

AR 200212003 ANDALUCIA 01_COMPLEJO DEFORT
AR 200212003 ARDALUCIA 01_COMPLEJO DEFORT
02,03,04 DE MAYO DE 2003 PALMA DE MALLORCA SOMNHUGO

14 AL 16 DE FEBRERO DE 2003

MALAGA

01_COMPLEJO DEPOR

26 DE OCTUBRE DE 2002

SEVILL

21 AL 23 DE FEBRERO DE 2003] CADIZ 01_COMPLEJO DEPORT|[]
6 AL S DEJUNIO DE 2003 HUELYA 01_COMPLEJO DEPORT|[]
|

01_COMPLEJO DEFORT

=

ijl.mpnrinrll

Pantalla 63: Campeonatos - Columna Activo.

Importante:

Situar un Campeonato como ACTIVO nos servird fundamentalmente para el siguiente Capitulo
(Capitulo 32 - Pruebas).

e Para marcar un Campeonato como Activo, sélo tenemos que pulsar en la casilla
de la columna “Activo” correspondiente al Campeonato.

e Nos mostrard el siguiente mensaje de aviso:
ﬂ

& 30lo puede haber un campeonato activo, iDesea que sea éste?

wo |

Pantalla 64: Aviso - Campeonato Activo.

Iw Nota:

Como nos muestra en el mensaje, sélo puede existir un Campeonato activo.

Importar un Campeonato™.
e Una vez recibido el Campeonato (por correo electronico o descargdndolo de la
pdgina web pertinente), lo guardamos en una carpeta de nuestro equipo que

tengamos prevista para este tipo de informacion.

15 Consultar Anexo.
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Importante:

Esta opcion de Importar, es fundamental, ya que recibimos un Campeonato de otra Agrupacion
para poder realizar la Preinscripcién de nadadores.

Ejemplos: Supongamos que somos un Club, a lo largo de la Temporada iremos recibiendo bases de
Campeonatos (tanto de delegaciones como de federaciones territoriales o de la RFEN) para inte-
grarlos en el programa de Licencias 2003. De esta forma el Club podrd hacer las Preinscripciones a
dicho campeonato y posteriormente “exportar’” esas preinscripciones a la Agrupacién que le envia

el Campeonato.

@ Nota:

Lo que se recibe es un archivo de base de datos “Access” con extension “mdb”.

El programa de Licencias crea una carpeta de “Recogidas” - “c:\natacionlicencias\recogidas”,
por si el usuario quiere guardar esos datos en dicha carpeta.

Suponemos que el usuario sabe recibir la base del Campeonato por correo electrénico o descar-
garlo de la pdgina web que lo contenga, por lo que se explicard sélo la importacién en si. En caso

de duda, consulte con la Federacion Territorial.

En la pantalla de Campeonatos, pulsamos en el botdn “Importar” M nos
aparecerd la siguiente pantalla:
abrir 21|
Busear |74 ReCoGIDAS ~| « @3k E-

#1123 10R ABS 5P.mdb

[
HNombre de fick. mab aoi_|
anchivi:

Tipa de IBases de Datos Microsoft [%.mdb;* mde] j Cancelar |

archivos:
A

Pantalla é5: Abrir.

La pantalla es la del explorador de Windows, por lo que tendremos que buscar e ir
a la capeta que contenga el Campeonato.
Una vez localizado, lo seleccionamos y pulsamos en el botdén “Abrir”. Nos mostrard

la siguiente pantalla:
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Importar records de campeonatos

Seleccione el campeanata:

R -

Viacopmd | [ Keancelar

Pantalla 66: Importar Campeonato.

e Abrimos el desplegable y seleccionamos el Campeonato. Pulsamos en “Aceptar”.
e El Campeonato quedard Importado. Comprobamos en la pantalla de “Campeo-

natos” que efectivamente aparece.

@ Nota:

Uno de los errores mds comunes al Importar un Campeonato es no seleccionarlo en la pantalla de

“Importar Campeonato” (Pantalla 62), y pulsar directamente en “Aceptar”. En este caso no se im-
portard nada.
Una vez importado el Campeonato, no debemos hacer ningin cambio en la configuracion del

mismo, pasando directamente a la Preinscripcion.

Exportar la base de un Campeonato.
e No es una funcién de la zona de “Campeonatos” objeto de estudio en este Capi-
tulo. Pero conviene hacer un pequeno comentario.
e Una vez creado el Campeonato, la base de datos que se genera nos servird para
dos cuestiones fundamentales en la estructura de ambos programas:
1. Porun lado exportaremos la base de datos para envidrsela a los Clubes
para que puedan hacer las preinscripciones.
2. Por otro, y una vez recibidas las preinscripciones de los clubes, volvere-
mos a exportarla para recuperarla en el programa de competicion
“Piscina 2003" y poder terminar de montar el Campeonato para su ce-

lebracion.

Iw Nota:

La Exportacion de la base de datos del Campeonato, se verd con mds detenimiento en el Capitulo

45 2 Comunicaciones — Generar base de datos de Campeonato.
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