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SECCION 5- CAPITULO 32

CAMPEONATOS - PRUEBAS

e Seleccionamos la opcidon “Prueba” dentro del menu “"Campeonatos”. Nos apare-

cerd la siguiente pantalla:

-b._;;:ga

PRUEBAS o

Campeonato: |EF'TD. ESPANA DE La JUWENTID - CSD - CPTOL ALEVIM

Sexo V| Prusba | cat | IR Descripoidn F. Competicion Orden |+
16| F 1008 ALEY |1 100 m. MARIPOSA FEMEMIMNG ALEYVIN |02 _PRELIMINAR - FINAL| 16
17| m 4003 alEv |1 400 m. ESTILOS MASCULING ALEVIN |01 _FINAL 17
18| F 4008 ALEY || 400 m. ESTILOS FEMEMIMG ALEWIN 01 _FINAL 18
19] 4¥100L |ALEY |R 4100 LIBRE MASCULING ALEVIM 01 _FINAL 19
20| F 4¥200L |ALEY |R 4%200 LIBRE FEMEMIND ALEWIMN 01 _FINAL 20
29 m 100L ALEY || 100 m. LIBRE MASCULING ALEVIM 02 _PRELIMIMAR - FINAL]L 21
22| F 100L ALEY |1 100 m. LIBRE FEMEMNIMNG ALEVIMN 02 _PRELIMINAR - FIMAL| 22
33| m 2008 alEv |1 200 . BRAZA MASCULINO ALEVIN 02 _PRELIMINAR - FINAL| 23
24| F 2008 ALEY |1 200 m. BRAZA FEMEMING ALEVIM 02 _PRELIMINAR - FIMAL| 24
25] M 100E ALEY || 100 . ESPALDA MASCULING ALEVIM |02 _PRELIMINAR - FIMNAL| 25
26| F 100E ALEY || 02 _PRELIMIMNAR - FIMAL| 26
271 M 1500L ALEY || 01 FINAL 27 _'J
«| i

-Il‘l'gﬁadjrll ,&gﬁml| = Borrar &7

X salir &

Pantalla 1: Pruebas.

e El objeto principal de esta opcidn es la de configurar las Pruebas de un determina-

do Campeonato.

Importante:

Hay que advertir que las pruebas que nos aparecen en pantalla son las pertenecientes al Cam-

peonato que se encuentre ACTIVO en la pantalla de “Campeonatos” (Capitulo 31):

En la parte superior de esta ventana nos aparece el Campeonato que se encuentra Activo y al

que pertenecen las pruebas que estamos visualizando:

Campeonata: IEPTD. ESPARlA DE L& JUVENTUD - CSD - CPTO. ALEVIN

Pantalla 2: Pruebas - Detalle de Campeonato activo.

Tendremos en cuenta los siguientes comentarios de la pantalla de Pruebas:

o Las Pruebas que nos aparecen son las que se han importado dentro de la Configuracién del

Campeonato (Capitulo 31 — Apartado de Pruebas).

o La Categoria, Férmula de Competicidn, Orden de las pruebas, etc., son las configuradas en el

Capitulo 31.

o Elobjeto de la pantalla es la de terminar de configurar las pruebas del Campeonato.
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e En esta pantalla podemos crear, modificar o eliminar las Pruebas que forman parte
de un determinado Campeonato. Pero el Objeto fundamental es el de terminar de

configurar las pruebas del Campeonato:

Importante:
Como se comentd en el Capitulo anterior, todo lo que se configuraba en “Campeonatos” era a ni-
vel general. Por ejemplo; podemos asignar en la configuraciéon del Campeonato que la Féormula de
Competicién general del Campeonato serd “Eliminatoria - Final”. Por lo tanto, en esta pantalla de
Pruebas, todas tendrdan esa Férmula de Competicion en principio. Pero se puede dar el caso de
que algunas pruebas (las menos) usen otra férmula de competicién (Final Directa). El objeto de es-
ta pantalla de Pruebas seria por tanto el terminar de Configurar cada una de las Pruebas que
componen esa Competicion.
Destaca en la configuracidn de Pruebas lo siguiente:

1. Numero de Parciales.

2. Férmula de Competicion de la Prueba.

3. Marcas Minimas de la Prueba.

Modificar una Prueba:

e Seleccionamos la prueba que queramos modificar (haciendo clic con el ratdn en

la fila de la prueba) y pulsamos en el botdn “Editar’
e Nos aparecerd la siguiente pantalla:

Modificar Prueba

Sero: [M_tasCULIND =l
Categaria: [ BLEV_&LEVIN M&SCULIND > |

Tipo de Prueba; IIndividuaI j
Distancia: [400_400m. =
Estilo: [s_EsTILOS =l
Codigo de Prusha: |4UUS

Descripein: [400 m. ESTILOS MASCULIND ALEVIN

Orden de la Prugha: I‘I 7
Madadares por Calls: |1

r Parcigles:

Mimero de Parciales: I8 a Ver &
Fazes

Femnula Competician: |01_FINAL |

Marcas Minimas:

Comprobar; I E_Por Edades j 1& itar 7

Bt Fiueba I
Estado de la Prusba: | 4_LISTA SALIDA |

\fécepmrll xga.m:elarll

Pantalla 3: Modificar Prueba.
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Nota:

En este Capitulo se va a cambiar el orden en que se ven las opciones de la pantalla. El motivo es
que fundamentalmente modificaremos la configuracién de la prueba y sélo en pocos casos afadi-
remos nuevas pruebas o las eliminaremos, ya que lo normal es hacerlo desde la pantalla de confi-

guracion del Campeonato (Capitulo 31).

¢ Modificaremos los campos feniendo en cuenta lo siguiente:

o Sexo, Categoria, Tipo de Prueba, Distancia, Estilo, Cédigo de Prueba - No
son campos modificables. Su informacién aparece de forma automdtica
dependiendo de la prueba que se seleccione.

o Descripcién - Descripcidn de la prueba. Podemos modificarla o anadir
nuevos datos.

o Orden de la Prueba » Podemos modificar el Orden de la Prueba.

Importante:

El Orden de las Pruebas se establecié en la configuracion del Campeonato, en la seccién de Prue-
bas (Capitulo 31).

Otra forma, quizds mds facil de usar, es directamente desde la pantalla de Pruebas, ya que ten-
dremos una visidn mds completa del Orden de pruebas del Campeonato. Este orden se refiere al

orden en que se celebran las pruebas ya en competicién:

Sexo % | Prugba | Cat | IR Descripcian F. Cormpeticidn Orden [«
1M 4000 ALEY [ 400 m. LIBRE MASCULING ALEVIN 01 _FiMAL 1
2|F 4000 ALEY [ 400 m. LIBRE FEMEMIMG ALEVIMN 01 _FiMAL 2
M 1008 ALEY [ 100 m. BRAZA MASCULING ALEVIMN 02 _PRELIMIMAR - FIMNAL| 3
4 1F 1008 ALEY [ 100 m. BRAZA FEMEMING ALEVIN 02 _PRELIMIMAR - FIMNAL| 4
M 200m ALEY [ 200 m. MARIPOSA MASCULING ALEVIMN| 02 _PRELIMIMAR - FINAL| 5
B |F 200m ALEY [ 200 m. MARIPOSA FEMEMING ALEVIN | 02 _PRELIMIMAR - FINAL| 6
Tm 2008 ALEY [ 200 m. ESTILOS MASCLULING ALEVIM | 02 _PRELIMIMNAR - FINAL| 7
81F 2008 ALEY [ 200 m. ESTILOS FEMENIMNG ALEVIMN 02 _PRELIMIMAR - FIMNAL| &
91 m 4¥200L |ALEY | R 4200 LIBRE MASCULING ALEVIN 01 _FiMAL 9
100 F 43100L |ALEY | R 4100 LIBRE FEMEMING ALEVIN 01 _FiMAL 10
11| M 200E ALEY [ 200 m. ESPALDA MASCULING ALEVIM | 02 _PRELIMIMNAR - FINAL| 11
1% F 200E ALEY |1 200 m. ESPALDA FEMEMIMG ALEVIM 02 PRELIMIMAR - FIINAL 12 _DILI

Pantalla 4: Pruebas - Detalle de orden de Pruebas.

o Nadadores por Calle » Podemos establecer varios nadadores por calle,
pero sélo para competiciones especiales.
o Parciales - Se podrd cambiar el nUmero de parciales que queremos con-

frolar por cada prueba:

Parciales:
’7N0mem de Parciales: IE= A Ver &

Pantalla 5: Detalle de Pruebas - Parciales.
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Pulsando el botén “Ver” 2 ¥ # | nos muestra los parciales que estén defi-
nidos por defecto en esa prueba:

Configurar Parciales

Descripcidn | Distancia Posible Record Mostrar en Infarmes | =
1 S0M X
2] 100m 100 100M X
3| 150m 150 [
4| 200 m 200 X
5] 250m 280 X
B z00m 300 [ _
Fl350m 3a0 &
2l 40N e Ann ANnc R~ j
\fﬁnephrl | xga.m:elarll

Pantalla é: Configurar Parciales — Prueba de 400 Estilos.

Importante:

Respecto a los parciales de una prueba, influyen dos elementos en su configuracién:

I

Los parciales tal y como se configuran en las Pruebas Generales (Capitulo 25). En este aparta-
do vimos como se establecian los parciales que eran vdlidos para cada prueba.

El tipo de Cronometraje y los lados de medicién usado en la Piscina que se haya configurado
en el Campeonato (Capitulo 31). Es decir, si el cronometraje es manual, sélo aparecerdn los
parciales que sean minimos (sélo los validos), ya que los datos se infroducirdn a mano. Pero si el
cronometraje es Electronico, aparecerdn todos los parciales posibles (como en la pantalla an-
terior), ya que se supone que podremos recuperar los resultados de forma automdtica. (No es
del todo correcto ya que sdlo funciona de forma general la recuperacién de marcas electrd-

nicas usando el sistema ARES).

La pantalla anterior de “Configurar parciales”, vemos la prueba de 400 Estilos con todos los parcia-

les posibles ya que se trata de un cronometraje electronico. Estd dividida en las siguientes colum-

nas:

En la casilla del ndmero de parciales, podemos
adaptar los pOrCiOIeS a la medicién correcta. Descripeion ©| Distancia | Posible Racord | Mostrar en Informes

Ejemplo: Supongamos que se trata de un Cam- 2] 100 m o0 Tooh E
peonato de cronometraje electrénico, pero que
hay que introducir los resultados de forma ma-
nual (el sistema usado no estd controlado por la
aplicacién), iriamos prueba por prueba modifi- Vicepur s | | Kgancotar |

cando los parciales a sélo los necesarios.

Descripcién = Descripcion del parcial.

Distancia = Distancia en metros. Saldrdn todos los parciales posibles al ser cronometraje elec-
trénico y con dos lados de medicidn (todos los parciales de 50 en 50).

Posible Record = O seq, los parciales que valen como marcas y que pasardn como resultado
al programa de Licencias cuando se recuperen. (Vemos como son los de 50 metros y 100 me-
fros mariposa para 400 esfilos).

Mostrar en Informes = Controlaria si queremos que el parcial aparezca en el informe o no. De

momento no tiene uso.

1 50 S0M

3| 400m 400 4005
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@ Nota:

El hecho de configurar los parciales servird para que se infroduzcamos los resultados en el progra-
ma de competicidn "Piscina 2003" de la forma mds cdmoda posible. Como se ve en la pantalla in-
ferior, se trata de una prueba de 1500 m., con resultados de 50 en 50 metros. (Lo normal es que se
trate de un cronometraje electrénico con dos lados de medicién y que los resultados se obtengan

del programa ARES).

Serie: I‘ISDD m. LIBRE MASCLLING FINAL 2

Fecha: |18.-"D?.-"2DDS Hora: |18:30

Seds: ID‘I_EDMPLEJD DEPORT

" Listade Salida ¢ Progreso  Finalizada Oficial ¢ Protesta

Serie  |eidenc S0 m 100 m 150 m 200 m
C| MNombre | Marca [Rk | Tipo |Marca]Rk [Record | Marca Rk |Record | Marca |Rk [Record | Marca [Rk |Record
1 | GARCIA RUIZO17:32.78 |7 3090 | 6|— — |1:04B8| 6|— — [1:39.16 | & 21428 s|— —
2 |PLAZA AVILER 17:16.11 |5 3084 | 5|— — |10393| 5|— — (13719 5 21057 s|— —
3 | SERRAND WA 16:44.13| 2 3022 z2|— 1:0292| 2| — 136581 | 2 21026 4|—
4 | ROMARN WILLAR 16:35.11 |1 2983 | 1|— 1:0282| 1|— 1:36.33 | 1 21008 2|—
5 |FERNAMDEZ ] 16:51.29|3 3043 | 3|— — |1:03.34| 3|— — [1:3655 | & 21012 3|— —
b |ALARCON ROO 16:59.91 |4 076 | a|— — |1:03.49| 4| — — [1:3654 | 3 2:09.75| 1|— —
7 | SEGOWIA GA 8 |[BAJIEA 8 8 8 8
8 |CAPOTE LAGU17:27 33 |6 3144 | 7|— — |10BOS| 7|— — [1:4054 | 7 21838 7|— —

Mover laz marcas de los parciales dela calle 1
Calle: Parcial: Marca [hh:mm:zs, ool Desde: Hasta:

oE = mE L s

DSig Serie

Linpiars” | X Salir & él i‘

|

]

d;
=

Pantalla 7: Programa de Piscina - Entfrada de Datos por Serie.

o Fases — Férmulas de Competicion! - Establecemos la férmula de Competi-
cion propia de la prueba en este campeonato. Seleccionaremos la féormula
concreta para dicha prueba: Puede ser una Final Directa; Eliminatoria — Fi-

nal; Eliminatoria — Semifinal — Final; Eliminatoria — Final A y B.

Importante:
De momento establecemos la Férmula de Competicién para la Prueba, la configuracion de cada
Fase (cdmo serd la eliminatoria, y cdmo serd la Final, por ejemplo), se configurard posteriormente

en el Programa de Piscina en la opcidn de FASES2

1 Sobre las Formulas de Competicidn, consulte el Capitulo 27.

2 Capitulo 3 del Programa de Piscina.
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Nota:

Recapitulando sobre las Férmulas de Competicion:

1. Enla Configuracién del Campeonato (Capitulo 31), establecemos la Férmula de Competicion
con cardcter general para todo el Campeonato. Es decir, el usuario se fija en la normativa, ve
cual es la férmula mds usada en el Campeonato y la establece como General.

2. Enla pantalla de Pruebas (Capitulo actual), vemos como todas las pruebas aparecen, por de-
fecto, con la férmula de competicion que se establecié con cardcter general. El usuario ird
prueba a prueba modificando la Férmula de Competicion y estableciendo la que esté esta-
blecida en la normativa.

3. Ya en el programa de Piscina, terminaremos de configurar las Pruebas en la opcién de Fases.
Se establecerdn los criterios de clasificacion de una Fase a otra. (Recordamos que la Fase de-
pende de la Férmula de Competicidn, una Eliminatoria — Final, tiene dos Fases; una correspon-

diente a la Eliminatoria y otra correspondiente a la Final.

o Marcas Minimas — Comprobar - Desde ésta opcidn podremos controlar las
Marcas Minimas establecidas por la normativa del Campeonato, tanto pa-
ra la Preinscripcion3, como para la puntuacion posterior en el Campeonato
(refrendar Marcas Minimas# para poder puntuar).

Marcas Minimas:
Comprobar: E_Por Edades j & Ed.lmrl |

A_Para Abzoluta
|C_Por Categorias

Pantalla 8: Detalle de Pruebas - Marcas Minimas.
La Marca Minima se puede establecer:
e Absoluto = Todos tienen la marca minima. Seleccionamos la opcidn

y pulsamos en el botdn Apad | para establecerla:

Cadign | Sexo Categoria Marca Yalida Desde Hasta
ABSO F 1:18.18 0111002002 10/06:2003

& Aceptar | K cCancelar.d

Pantalla 9: Configurar Marcas Minimas - Absoluto.

3 Sobre Preinscripciones, consulte el Capitulo 33.

4 Sobre puntuacién, consulte el Capitulo 31.
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Importante:

En la pantalla de Marcas Minima, nos aparecerd una fecha (Vdlida Desde — Hasta), que por defec-

to ya estd establecida desde la Configuracion del Campeonato (zona de Pruebas).

Establecemos la marca sin escribir solamente con nUmeros:

& Ha introducido caracteres no validos, Repaselo, por Favor,

x|

Pantalla 10: Aviso - Caracteres no validos.

e Por Categoria - Se establecen minimas por Categoria, pero tam-

bién existe una minima para Absoluta:

Configurar Marcas Minimas

Codigo V| Sexo
ABSO F
IMFA

=

Categoria Marca

IMFARTIL FEMENINO 1:15.00

Walida Desde Hasta
112.00 011002002 10/06/2003
011002002 10/06/2003

& Aceptar | KCancelar

Pantalla 11: Configurar Marcas Minimas - Por Categoria.

@ Nota:

Aparecerdn las Categorias que tengamos configuradas en el Campeonato (Capitulo 31). Ademds

de la Categoria Absoluta.

e Por Edad - Se establecen minimas para cada Edad, pero ademds

una para todos aquellos que no estén en esa Edad , o sea, una para

Absoluta.

Configurar Marcas Minimas

Codign V| Sexo

Categoria Marca

134 F

TIAFEMEMIMNG | 1:23.29

144 F

14 AFEMERING | 1:20.29

ABSO F

AB50 FEMENINO RERRTIIN

Yalida Desde Hasta
011072002 10/06/2003
011052002 10/06/2003
01M 052002 10/06/2003

«Aceptar | xgancelarll

Pantalla 12: Configurar Marcas Minimas - Por Edades.
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&

Nota:
Aparecerdn todas las Edades que estén establecidas en la configuracion del Campeonato, mas la
Categoria Absoluta. Se trata por ejemplo de Campeonatos Absolutos en los que se permite la en-

trada de otras Categorias siempre y cuando tengan una marca minima “especial” para su Edad.

o Puntia la Prueba - Podemos marcar o desmarcar la puntuacion de la
Prueba. Pueden existir pruebas que entren en la puntuacién del Campeo-

nato y pruebas que no puntien en dicho Campeonato.

Importante:

En la configuracién del Campeonato (Capitulo 31), establecemos si existe puntuaciéon en el Cam-
peonato o no. En caso de que se establezca la puntuacién, en la pantalla ET——— v
de Pruebas, nos aparecerdn todas las Pruebas con la opcién “Puntia la

Prueba” marcada. El usuario podrd desmarcar aquellas pruebas que no puntden.

En caso de que en la Configuracion del Campeonato, se establezca que no existe puntuacion, la
opcién de “Puntua la Prueba” en la pantalla de Pruebas, aparecerd en todas inutilizado, no pu-
diendo marcar la prueba para que puntde (tendremos por tanto que mo-  Eurtia |z Frucka I~

dificar la configuracién del Campeonato).

o Estado de la Prueba > Afectard a la infroduccién de resultados. Las prue-
bas pasan por varios Estados’ a lo largo de la Competicidon, estos Estados se
controlan directamente desde la ventana de “Introduccién de Resultados”

en el programa de Piscina.

Nota:

Una prueba determinada durante la competicion aparece en un principio como en “Lista de Sali-
da”; a medida que la prueba se va nadando (series o fases), aparecerd como “En Progreso”; una
vez finalizada, quedard como “Finalizado” y por Gltimo en “Oficial”. En caso de que exista alguna

modificacidn, se situard en “Protesta” y luego ofra vez en “Oficial”.

Anadir una Prueba:

e Podemos anadir nuevas Pruebas, independientemente de lo establecido en la

Configuracién del Campeonato.

e Para anadir una Prueba, pulsamos en el botdn “Anadir” Ml desde la panta-

lla principal de “Pruebas”.

5 Sobre los Estados, consulte el Capitulo 26.
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Importante:

Como se especificd al principio del Capitulo, lo normal es que se afiladan o eliminen Pruebas desde

la Configuracién del Campeonato — Zona de Pruebas (Capitulo 31).

sPara qué existe entonces la opcién de anadir pruebas2 Imaginemos un Campeonato “oficial”,

pero con algunas pruebas “especiales”, por ejemplo, supongamos un Campeonato Territorial, pero

en el que se intercalan una serie de pruebas de paralimpicos. La secretaria del Campeonato es la

misma (usaremos el mismo programa), pero esas pruebas paralimpicas no queremos que formen

parte de nuestros resultados (una vez que se integren en el programa de Licencias).

La configuracion seria de la siguiente manera:

1. Desde la configuracion del Campeonato, establecemos las pruebas propias del Campeonato
(digamos oficiales).

2. Desde la pantalla de Pruebas, anadimos las pruebas que no son oficiales (en esta caso las pa-
ralimpicas).

3.  En el programa de Competicién (Piscina), se infroducirdn los datos como si formaran un mismo
campeonato (la secretaria de competicion es la misma).

4. Al volcar los resultados al programa de Licencias, sdlo pasardn aquellas pruebas que formen
parte de la configuracion del campeonato y NO las que se hayan anadido desde la pantalla

de Pruebas.

e Vamos rellenando los datos siguiendo las indicaciones explicadas anteriormente:

Sexo: I
Cateqgoria: j
Tipo de Prueba: j
Distancia: j
E stila: j
Cadigo de Prusba:

Drescripcidn:

Orden de la Prusba:

|

" Marzas Minimas:

Madadores por Calle:

Parciales:
’7N0mero de Parciales:

QWL ERTTTT

Fazes:
’7 Farmula Competicidn:

Comprobar: IA_F'ara Absoluta j ,& Ed.ltarl |

Foritie| = Eriets o
Estadao de la Prusba: I

=

Vaceptar 7 | | Kcancerar 7 |

Pantalla 13: Ahadir Prueba.

Eliminar Prueba:
e Igual para la opciéon “Anadir”, lo normal es que la prueba se elimine desde la Con-

figuracion del Campeonato.
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e Seleccionamos la prueba y pulsamos en “Borrar” .
e Nos mostrard la siguiente pantalla de aviso:
5

Perdera todos los datos de la prueba, Este proceso es irreversible éEsta sequro que desea barrar el registra
seleccionado?

Pantalla 14: Confirmacion - Eliminacién de una Prueba.

e Al pulsaren "Si", la prueba queda eliminada.
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