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Altas de Resultados Individuales.

Importante:
Los resultados que se van obteniendo a lo largo de la Temporada los podemos integrar de dos for-

mas:
1. Importdndolos’ desde las Competiciones realizadas en el programa de Natacion.

2. Infroduciéndolos de forma manual directamente en el Programa de Licencias (objetivo del

Capitulo).

e Entramos en el MenuU "Resultados” en la opcidn "Altas — Individual”. Obtendremos

la siguiente pantalla:

Resultados Individuales [22=

Actividad: [N Estamento: | DEPOR_DEPORTISTAS |
I~ Resultados de una Liga. Seleccionela. j
Fecha Lugar Ficina Cronometraje
I I * 28M " BOM IE_EIectronico 'l
r Prueba
Sewm: I I I j

Licencia: I Mambre: I
DBgscarll I 'l Gexe I 'lAﬁo:I Elub:l I

r Marca E—
Fase: [i Farcial v Prugha | Marca
Serie: I‘I—
Desempate [
Final: l—

[Hoias| [X s &

Pantalla 1: Resultados Individuales.

e Podemos dividir la pantalla en varias zonas:
e Zona de Datos Generales:
o Actividad? - Por defecto siempre natacion, objeto de la aplicacién.
o Estamentod - Seleccionamos el Estamento al que pertenece el nadador.

Puede ser "Deportista” o “Master”.

1 Sobre la Importacién de Resultados, consulte el Capitulo 46.
2 Sobre las Actividades, consulte el Capitulo 4.

3 Sobre los Estamentos, consulte el Capitulo 5.
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o Resultados de una Liga = La marca que estamos infroduciendo puede ser
de un Campeonato "“Tipo Liga” o de un campeonato normal. En caso de
que sea un Campeonato “Tipo Liga”, marcamos la casilla y seleccionamos

la Liga de que se trate:

[¥ FResultados de una Liga. Seleceionela. I 2002101002_INFANTIL-5BSOLUTAJDAS. TERRIT.CTOS ANDALLICIA

101003 BEMNJAMINALEVIN.

Tarha Iiimar

Pantalla 2: Detalle - Seleccion de Ligas.

Importante:

Para asignar un resultado a una Liga, éste tiene que estar creada previamente como Campeonato

“Tipo liga". Para crear un Campeonato “Tipo Liga”, consulte el Capitulo 31.

e /ona de Datos de la Marca:
Fecha Lugar Pisgina——— Cronometraje
[o1/02/2003 [corDOBA CosM 80 | [E Electonica 7|

Pantalla 3: Detalle - Datos de la Marca.

o Fecha - Escribimos la fecha de la marca siguiendo utilizando el siguiente
formato de fecha: ddmmaaaa; dia, mes y ano de 4 digitos sin ningun tipo
de formato.

o Lugar < Lugar donde se realiza la marca.

o Piscina = Tipo de Piscina en la que se realiza la marca, si es de 25 o de 50
meftros.

o Cronometraje - Seleccionamos del desplegable el tipo de crono usado en
la obtencion de la marca.

e /ona de Prueba:

Prueba
’V Sexo: IF |1 00 IF_1DDE_‘I 00m. ESPALDA FEMEMIND j

Pantalla 4: Detalle - Seleccidn de Pruebas.

o Sexo* 2> Se refiere al sexo de la prueba. Puede ser "M"” masculino o “F" fe-
menino. Al escribir el cardcter pasard automdaticamente al siguiente cam-
po.

o Cddigo de Prueba - Escribimos el cédigo de la Prueba tal y como se esta-
blecié en las Pruebas Generaless. Por ejemplo: 100B — 100 Braza; 100E — 100
Espalda; 100S — 100 Estilos; 100L - 100 Libres.

4 Sobre sexo, consulte el Capitulo 9.

5 Sobre Pruebas Generales, consulte el Capitulo 25.
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@ Nota: x
En caso de que se escriba un cddigo de Prueba que no exista, nos mostrard & L i e et

un mensaje de advertencia 2

o Descripcion de la Prueba = Aparecerd de forma automdtica al rellenar el

codigo de la prueba.

Iw Nota:

Podemos seleccionar directamente en el desplegable de “Descripcién de Prueba”, la prueba de la

que se trate, por si se nos olvida el cédigo, apareciendo éste de forma automdtica.

e /ona de Datos del Nadador:

Licencia: I Narnbre: I
pBgscarIl I 'l EL I j Aﬁo:l Club:l I

Pantalla 5: Detalle - Datos del Nadador.

o Licencia = Rellenamos el nUmero de Licencia.

Importante:
En caso de que la Licencia no exista o no esté renovada, nos aparecerd el siguiente mensaje de
aviso:

x

& Esta perzona no tiene este tipo de licencia, compruebe que esta dada de alta y renovada.

Pantalla é: Aviso - Licencia inexistente.

Tendriamos que pasar a realizar la busqueda de la Licencia.

o Botén Buscar LBsw#| 5 £n caso de que no tengamos la Licencia del Na-
dador podemos buscarlas. Al pulsar el botdn, nos mostrard la siguiente pan-

talla:

6 Sobre busqueda de Licencias, consulte el Capitulo 18, en el apartado de BUsqueda de Licencias.
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Licencias: Basquedas

Licencia ||

Temparada IDEHDS_TEMPDHADA 02/03 'I
Actividad INAT_NATAC\DN e l
Estamento IDEF’DH_DEF’DHTISTAS 'I
Tipo Licencia (T) I ‘I
Caducidad

[Desde, Hasta) I

Fienovacion I

[Desde, Hasta)

rEstado de la licencia ——
Estado de Lic. I 'l

Fienovada (R I 'I Con incidencia [

Apelidos I Categoria 'I
Nombre I Club 'l
Fecha Nacim I Fed. Provincial VI
Ao Nacim, I I Fed. Tenitorial vl
Sexn (5] 'I Paiz 'I
Localidad — Otra Agrupacidn lﬁ
Cédigo Pestal I Hacionalidad

Piovincia I Discriminantes 'I
Madadores cedidos [ Campos lﬁ l—

Personalizados
bl Buscar F

[ Activ. [Estam [ Temp. [ Licencia[ T.]R. Japeliidos[Mambre ] 5. [ Ao [ cub [ eseripeian [ F.Ter. [ Deseripoizn [ Estada [ ab \

r | mprimir etiquetas:

" Eliqustas
i Sobres é|

3 sair & £ Biaes g7

Pantalla 7: Licencias - BUsquedas.

@ Nota:

Lo normal es que en ésta pantalla de Busquedas, escribamos el apellido y /o el nombre del nada-

dor que estemos buscando. Una vez encontrado el nadador, haremos doble clic en la zona del re-

sultado de busquedas (sobre el nadador), y sus datos aparecerdn en la pantalla de Resultados.

o Nombre > Aparecerd de forma automdtica, junto con los siguientes, usan-

do alguna de las dos opciones anteriores.

o Tipo de Licencia - Idem que el anterior.

o Sexo - Sexo del nadador seleccionado.

o Ano = Ano de nacimiento del nadador.

o Club = Club al que pertenece el nadador.

Importante:

En caso de que el sexo del nadador seleccionado, no coincida con el sexo de la Prueba, nos mos-

trard el siguiente mensaje de aviso:
x|

& El zexo de esta licencia no ze comesponde con el de la prueba.

Pantalla 8: Aviso, sexo de nadador no coincidente con prueba.
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e /ona de Marcas:

rMarca E—

arciale

Fase: |[1 Parcial | Prueha | Marca v =
1 s0L

Sernie: I‘I
2 1000

Desempate [ 3 2000
4 400L

Final: I A g00L LI

Pantalla 9: Detalle de Marcas.

@ Nota:

Una vez seleccionado el nadador, pasard automdticamente a la marca “Final”, y escrita esta, pa-
sard a los parciales. Pero existen otros campos (Fase, Serie y Desempate) que se pueden usar para

completar la informacién de la marca.

o Fase’” > Este campo junto con el de serie, fecha, lugar y licencia forman el
cddigo del resultado.

o Serie - Seria el valor de la serie en la que realiza la prueba.

Importante:

El objeto de la Fase y Serie es poder infroducir varias marcas conseguidas por un mismo nadador en
un mismo dia. Supongamos como ejemplo que tenemos dos marcas de un mismo nadador en un
mismo dia, de una misma prueba y correspondientes a un mismo Campeonato. Una marca es la
correspondiente a la eliminatoria y la ofra marca es la correspondiente a la final. Como en un mis-
mo dia un nadador puede tener varios resultados en una misma prueba es necesario distinguirlos a

nivel de fase y de serie.

El valor por defecto en estos campos es el "1", esto indicaria que se ha hecho en una final directa.
En el caso de tener el valor "2" la fase y el "3" en la serie, se estd indicando que el resultado se ha
conseguido en la tercera serie de la preliminar, y asi sucesivamente. Sobre Fases y series recomen-

damos la consulta del Capitulo 27.

o Desempate =2 Asimismo, podemos marcar que el resultado sea como con-
secuencia de una serie de desempate.

o Final > Marca obtenida por el nadador.

o Parciales - El nUmero de parciales que nos aparecen dependerd de los

parciales que tenga configurada la prueba en “Pruebas Generaless”.

7 Sobre las Fases, consulte el Capitulo 27 de Férmulas de Competicion.

8 Sobre Pruebas Generales, consulte el Capitulo 25.
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Funcionamiento completo de la pantalla mediante teclado:

e Aungue la pantalla tiene mucha informacién respecto a una misma marca, su fun-

cionamiento resulta muy sencillo. Hay que tener en cuenta que para la mayoria de

las marcas, no se establece datos a nivel de fases y series.

e Los pasos para dar de alta una marca usando el teclado serian los siguientes:

l.

10.
11.
12.

13.

Al entrar en la pantalla, el campo activo es "Actividad”, pulsamos tabula-
dor para pasar a “Estamento’.

Con flecha arriba / flecha abagjo (teclas de cursor), podemos seleccionar
“Nadador” o "master”. Pulsamos tabulador.

Si sitba como activa la casilla de Ligas. Si pulsamos la barra espaciadora se
marcard la casilla y si volvemos a pulsar la barra se desmarcard:

= En caso de que no se marque con tabulador pasamos a “Fecha”.

* En caso de que se marque, pasamos a seleccionar la Liga. Igual
que con Estamento, con flecha arriba / Flecha abajo, podemos se-
leccionar la Liga.

Escribimos fecha sin formato. Tabulador.

Escribimos lugar. Tabulador.

Pasamos a la zona de Piscina, por defecto se activa la opcidn de 25, po-
demos pulsar flecha derecha / flecha izquierda para pasar de 25 a 50. To-
bulador.

Cronometraje, con flecha arriba / flecha abajo, seleccionamos electrénico
o manual. Tabulador.

Escribimos el sexo “M™ o “F".

Escribimos el cédigo de prueba. Tabulador.

Escribimos la Licencia. Tabulador.

Escribimos la marca. Tabulador.

Escribimos el parcial de 50 m. En la zona de parciales ya no funciona la te-
cla tabulador para pasar de un parcial a otro, usaremos la tecla “Flecha
abajo”, de las teclas de cursor.

Guardamos la marca con la combinacién de teclas “Alt+G”, o seq, pulsa-

mos la tecla “Alt” (izquierda de la barra espaciadora) y la tecla “G".

e Al guardar la marca, el cursor vuelve al campo “Licencia” para infroducir ofra li-

cencia y seguir desde el paso 10.

e Cuando tengamos que cambiar de prueba, iremos con el ratén a la prueba vy la

modificamos.
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Records y Mejores Marcas®.

Importante:
Al grabar la marca, el programa comprueba de forma automdtica si se trata de un Record o una
Mejor marca. Lo comprueba siempre y cuando el record esté dado de alta en el apartado de Re-

cords.

e Al guardar la marca, comprueba si se ha batido un record.

e En caso de batirse un record, el programa me mostrard la siguiente pantalla:

Records batidos

Campeonato: I

Piscina: I

Cadigo Maormbre Descripcidn
MR 027393579_PALOMO JIMENEZ ANA BELEN| MR ESPARA P.25 - 100 . LIBRE FEMENING ABSOLUTO
MR 027393579_PALOMO JIMEMEZ AMA BELEM| MR FED. AMDALUCIAP.25 - 100 m. LIBRE FEMEMING ABSOLUTO

1] | 3|
w Aceptar 47 | HKCancelar Wl

Pantalla 10: Records Batidos.

o Campeonato = Rellenamos el Campeonato en la que se obtiene la mar-
ca.
o Piscina » Podemos indicar el nombre de la piscina en la que se obtiene la
marca.
e En la pantalla podemos ver informacién sobre el Record batido. Al “Aceptar” la
pantalla, el record quedard grabado en la zona de Records, pero no queda ratifi-
cado (hay que hacerlo de forma manual) para evitar posibles fallos de errores de

marcas.

? Sobre Records, consulte la Seccioén 8.
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Alta de Resultados de Relevos.

Importante:
Los resultados que se van obteniendo a lo largo de la Temporada los podemos integrar de dos for-

mas:
1. Importdndolos’® desde las Competiciones realizadas en el programa de Natacion.

2. Infroduciéndolos de forma manual directamente en el Programa de Licencias (objetivo del

Capitulo).

Entramos en el MenuU “Resultados” en la opcién “Altas — Relevos”. Obtendremos la

siguiente pantalla:

Resultados de Relevos et

Actividad: [NAT_NATACION =l Estamente: |DEPOR_DEPORTISTAS =

™ Resultados de una Liga. Seleccionela. j

Fecha Lugar Piscina Cronometraje
I I * 25M  BOM IE_EIectronico 'I

r Prueba

Sexo; | I I LI Fase: |1 Serie; |1 Desempate [
—Agrupacion

Tipo: ID_EIIub j Mormbre: Categoria: I j

Cadigo: | DBgscar Il Tipo de licencia: | 'I
rMarca

— Helebist
Final: |

[Licencia[Normbre [ Tafa] ciub | Dese | Federacién |

Fesultados del primer relevista

Parcial_ v Prueba |

[Fgurias| | X salir &

Pantalla 11: Resultados Relevos.

e Podemos dividir la pantalla en varias zonas:

e /ona de Datos Generales:

o Actividad!! - Por defecto siempre natacién, objeto de la aplicacion.

o Estamento’?2 & Seleccionamos el Estamento al que pertenece el equipo de

relevos. Puede ser “Deportista” o “Master”.

10 Sobre la Importaciéon de Resultados, consulte el Capitulo 46.
11 Sobre las Actividades, consulte el Capitulo 4.

12 Sobre los Estamentos, consulte el Capitulo 5.
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Resultados de una Liga = La marca que estamos introduciendo puede ser
de un Campeonato "“Tipo Liga” o de un campeonato normal. En caso de
que sea un Campeonato “Tipo Liga”, marcamos la casilla y seleccionamos

la Liga de que se trate:

[¥ FResultados de una Liga. Seleceionela. I 2002101002_INFANTIL-5BSOLUTAJDAS. TERRIT.CTOS ANDALLICIA

101003 BEMNJAMINALEVIN.

Tarha Iiimar

Pantalla 12: Detalle - Seleccién de Ligas.

Importante:

Para asignar un resultado a una Liga, éste tiene que estar creada previamente como Campeonato

“Tipo liga". Para crear un Campeonato “Tipo Liga”, consulte el Capitulo 31.

e /ona de Datos de la Marca:

Fecha Lugar Pisgina——— Cronometraje
[o1/02/2003 [corDOBA CosM 80 | [E Electonica 7|

Pantalla 13: Detalle - Datos de la Marca.

Fecha - Escribimos la fecha de la marca siguiendo utilizando el siguiente
formato de fecha: ddmmaaaa; dia, mes y ano de 4 digitos sin ningun tipo
de formato.

Lugar > Lugar donde se redliza la marca.

Piscina < Tipo de Piscina en la que se realiza la marca, si es de 25 o de 50
meftros.

Cronometraje - Seleccionamos del desplegable el fipo de crono usado en

la obtencién de la marca.

e /ona de Prueba:

Prueba
’V Sewim

I—I I j Fasze: I‘I_ Serie:|1_ Desempate [

O

Pantalla 14: Detalle - Seleccion de Pruebas.

Sexo!3 & Se refiere al sexo de la prueba. Puede ser “M"” masculino o “F” fe-
menino. Al escribir el cardcter pasard automdticamente al siguiente cam-
po.

Cddigo de Prueba - Escribimos el cédigo de la Prueba tal y como se esta-
blecid en las Pruebas Generales'. Por ejemplo: 4x100S — 4x100 Estilos; 4x50L —
4x50 libres, etc.

13 Sobre sexo,

consulte el Capitulo 9.

14 Sobre Pruebas Generales, consulte el Capitulo 25.
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&

Nota: x|
En caso de que se escriba un cddigo de Prueba que no exista, nos mostrard & [ e

un mensaje de advertencia 2

o Descripcion de la Prueba = Aparecerd de forma automdtica al rellenar el

codigo de la prueba.

Nota:
Podemos seleccionar directamente en el desplegable de “Descripcién de Prueba”, la prueba de la

que se trate, por si se nos olvida el cédigo, apareciendo éste de forma automdtica.

o Fasels & Este campo junto con el de serie, fecha, lugar y licencia forman el
cddigo del resultado.

o Serie - Seria el valor de la serie en la que realiza la prueba.

o Desempate > Podemos marcar si el resulfado es como consecuencia de

un desempate.

Importante:

El objeto de la Fase y Serie es poder introducir varias marcas conseguidas por un mismo equipo en
un mismo dia. Supongamos como ejemplo que tenemos dos marcas de un mismo equipo en un
mismo dia, de una misma prueba y correspondientes a un mismo Campeonato. Una marca es la
correspondiente a la eliminatoria y la otra marca es la correspondiente a la final. Como en un mis-
mo dia un equipo puede tener varios resultados en una misma prueba es necesario distinguirlos a

nivel de fase y de serie.

El valor por defecto en estos campos es el "1", esto indicaria que se ha hecho en una final directa.
En el caso de tener el valor "2" la fase y el "3" en la serie, se estd indicando que el resultado se ha
conseguido en la tercera serie de la preliminar, y asi sucesivamente. Sobre Fases y series recomen-

damos la consulta del Capitulo 27.

e 7ona de Datos de la Agrupacion:

Agrupacion

Tipe: ID_EIIub j Mombre: I Categoria: I j

Cadigo: I QBgscar ll Tipo de licencia: I Yl

Pantalla 15: Detalle - Datos de la Agrupacion.

o Tipo = Seleccionamos a qué dmbito pertenece el equipo de relevos, pue-

de ser de club, de delegacién, de federacion, etc.

15 Sobre las Fases, consulte el Capitulo 27 de Férmulas de Competicion.
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o Cddigo - Escribimos el cédigo del Club al que pertenece el equipo.

o Botdn Buscar £Bsa | 5 En caso de que no sepamos el Cédigo del Club

podemos buscarlo's. Al pulsar el botdn, nos mostrard la siguiente pantalla:

|

Cadiga I Descripcion: I
Localidad I Siglas I Dizcriminantes I j
Cédigo Postal - Campos
: IRzl Fimle I j Personalizados I j I
Provincia Frezsidente
I &2 Bgscarl |
Cadige % Descripeion C.P. Lacalidad Provincia I Im
r | mprimir etiquetas

" Etiquetas & x Salir & X\umll
7 Sobres =

Pantalla 16: Clubes - BUsquedas.

o Nombre > Aparecerd de forma automdtica, usando alguna de las dos op-

ciones anteriores.

o Categoria > El equipo de relevos tiene que pertenecer a una categoria

determinada. En caso de que no seleccione una, aparecerd un mensaje

de aviso.

o Tipo de Licencia - En caso de que queramos asignarle un tipo de Licencia,

no tiene mucho uso en el caso de relevos.

e /ona de Marcas:

—Marca -
Final 556,56 r Relevistas
Resultados del primer relevista |Licencia|N0mbre Afio| Club | Desc. | Federacion
Parcial | Prueha Marca L
1 0L 2
3
2 100L
4

Pantalla 17: Detalle de Marcas.

16 Sobre busqueda de Clubes, consulte el Capitulo 15, en el apartado de BUsqueda de Clubes.
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o Marca Final  Marca obtenida por el equipo.

o Parciales = El nUmero de parciales que nos apa-

recen dependerd de los parciales que tenga

configurada la prueba en “Pruebas Generales'?”.

Serd el resultado del primer relevista (vdlido como

resultados).

Fiesultados del primer relevista

Farcial %

Frueba

1

S0L

2

100L

‘ Marca

o Relevistas = Iremos introduciendo el nUmero de Licencia de cada uno de

los Relevistas:

— Relevist

Licencia MNombre Ano | Club [

1] 079022817 | ROCHA ARAUJO DUANE .| 1988] 00540 | C.N. M.
2| 031737080| BADILLO DIAZ CONCEPCION | .| 1986| 00467 | C.N. JEF
3 ELAEZ NAVARRETE MARIA L[ 1977] 00110 | R.C. MEL
4 ALOMO JIMEMEZ ANA BELEM | ...| 1977 00540 | .M. ML
| o

Pantalla 18: Detalle de relevistas.

En caso de que no sepamos el nUmero de Licencia de un relevista, pode-

mos acceder a la BUsqueda pulsando el botén .

e Rellenos todos los datos, pulsamos en Guardar, y el resultado quedard grabado.

@ Nota:

Al igual que lo establecido en el apartado de marcas individuales, el funcionamiento de la pantalla

de Relevos es sencillo y se puede usar, siguiendo los mismos criterios, de una forma répida con el

teclado.

Para los equipos de relevos también se comparan los resultados con los Records vigentes.

17 Sobre Pruebas Generales, consulte el Capitulo 25.
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