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SECCION 10 - CAPITULO 50
AYUDA - CONTENIDOS

Contenidos.

e Entramos en la ayuda del Programa desde la opcidén “Contenidos” del menu

“Ayuda”. Obtendremos la siguiente pantalla:

E? HTML Help =] x|
R B
DOculkar Alras Imprimit  Opciones

INTRODUCCION GENERAL

@ Meni General
Q Mend Agupaciones
@ Mend Licencias De forma general se puede decir que los objetivos globales de la aplicacién de Licencias es la gestidn de licencias
@ Meni Competicién federativas, clubes v federaciones, elaboracién de Ranlings, gestidn de Eécords v un mantemmiento de un histénico de
@ Meni Campeonato estos datos, muentras que el objetiwvo fundamental de Piscma es la geshdén de un campeonato centrandose en los

% m::: g:m\i:;os participantes ¥ en los resultados que estos obtienen

([ Mend Records
() Meni Comunicaciones Aunque las dos aplicaciones, Licencias ¥ Piscina, pueden cubrir todos sus objetives de forma independiente, la méama
eficacia se alcanza ntegrande ambas aplicaciones

La relacién global v el flujo de informacion entre las dos aplicaciones es la siguiente:

BD
LICENCIAS HisTOoRICA

BD
TEMPORADA

BD CAMPEONATO

PISCINA

3e observa que ambas aplicaciones se alimentan de bases de datos independientes:

Licencias. 3¢ basa en dos bases de datos diferentes, una base de datos por temporada v otra =l

Pantalla 1: Ayuda en pantalla.

Importante:

Ademds de ésta opcién, podemos acceder a la pantalla de Ayuda desde la mayoria de las
pantallas del programa. Sélo tendremos que pulsar en el botén .

e Su funcionamiento es similar a cualquier programa de ayuda de Windows. En la
parte derecha, usaremos el menu para encontrar / seleccionar el tema deseado.

El icono con forma de “Libro cerrado”, me indica que tiene mds

Introduccidn General
[ Meni G | . . . . , ,
%MZ:EA;Z:ZWES opciones en su interior. Al hacer doble clic con el ratén, mostrard
@ Meni Licencias
@ Menii Competicicn el menu OCUH’O
@ Meni Campeonato
%EZ::E:ZE‘::;” Al seleccionar cualquier opcidn, me mostrard en la pantalla de la
m Mend Records . .,
() Meni Comunicaciones - €recha la informacion deseada.
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e Enlazona de la derecha, podemos encontrarnos con dos tipos de pantallas:
1. La pantalla tipo tabla de contenidos (representada en el menu de la iz-
quierda con el icono B) = Nos mostrard una serie de enlaces que nos llevan

al capitulo deseado:

LICENCIAS

+ LICENCIAS

+« BUSQUEDA LICENCIAS
+ CAMBIO DE LICENCIAS
+ BORRADO DELICENCIAS

Pantalla 2: Detalle - Zona izquierda — Capitulo de Licencias.

2. Pantalla de contenido (representada en el menu izquierdo con el icono &)

- Es la pantalla de ayuda en si.
=l8]x]

I i}
Ocultar Atz Imprimir  Opciohes
-
1 Introduccidn General Ventana: LICENCIAS
= L) Meni General ;
[#] Idiomas Como se ohserva la ventana consta de cuatro partes fundamentales, datos personales, datos de lalicencia (seleccionada
[#] Sistema e la tabla), tabla de licencias asociadas ala persona, tabla de discriminantes
[#] Actividades
[#] Gestién de Ususrios Para dar de alta una nueva persona solo es precise rellenar el campo licencia de la parie de datos personales, en caso de
E‘ Estamentos que el codigo no exista la aplicacién muestra un mensaje indicando preguntande si se desea dar de alta la nueva persona.
3 Temparadas Si existiera el codigo se cargarian los daies que hay asociados a diche codigo (licencia).
5] Campos Personsles
[E] Desciiminantes Para dar de alta una nueva licencia aseciada a la persona hay que rellenar los daivs de Licencia y guardarlos, o bien
[#] Senos medificar uno de los siguientes campos sobre wna licemcia existemie y guardar los cambios: temporada, estamenio, s
(] Categorias actividad, tipo de licencia o club.
[#] Edades
@ Meni Agnipacianes Tipo MNomhre Descripciom — Comentario - Accién
= QQ' Mem‘! L'CE'_"E'ES Existe dos opciones de seleccidn:
[#) Licencias
[£] Cambio Club = = = N
o ® Todas: mostraria todas lag Heeneias asociadas ala persona auncue no sean dela
(6] Contabiidad Campo Temporadas i 3 & &)
=2 ':Q Mend Competician temporada activa en la tabla inferior.
(7] Estlos o Activa: Mostraria solamente las licencias de la temporada activa
[#] Distancias
E‘ Pruebas Generales
[#] Estados Eamso it eneh: Campo destinado a introducir el ndmero de lalicencia, segin el funcionamiento de la
3 Férmulas de Competicidn P FFEHN este mimero se corresponde generalmente con el DNI
E‘ Incidencias A A ; P
(6] Medallas Campo Apellidos Campo destinado a registrar los apellidos.
[ Conversiones Campo HNombre Campo destinado a registrar el nombre.
@ Meni Campeonata
1] Meni Resuladas Campo Sexo Campo destinado a seleccionar el sexo.
lﬁ| Meni Ranking Fecha de
([ Meni Recards Campo B Campo destinado a registrar 1a fecha de nacimiento.
([ Meni Comunicaciones
Campo Direccidt Campo destinado a registrar 1a diteceidn,
o Capo destinado a registrar el cddigo postal. A pasrtir de este cddigo se rellenard de
ampo CP. . ¥
forma automdtica la provincia.
Campo Teléfono Campo destinado a registrar el teléfono.
Campo Faxfmovil Campo destinado a registrar un el fax o movil.
Campo Campo destinado a registrar el EMail. Esta campo tiene un botdn asociado que abre el ;I

Pantalla 3: Ayuda - Capitulo de Licencias.

Importante:
Por lo tanto, para acceder a un Capitulo, lo haremos desde el menu de la izquierda, seguido de los
enlaces que nos enconfraremos en la zona de la derecha. Otra forma es desde la propia pantalla,

como se dijo al comienzo del Capitulo.
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Nota:

En las distintas pantallas de ayuda, nos encontraremos con distintos enlaces (palabras

subrayadas), que nos llevardn a otros capitulos relacionados:

en azul y

Campo

Estado

Los posibles valores que puede tener este campo son:

Para Renovar: Adoguiere este valor cuando la licencia ha sido creada (o
traspasada de una temporada a otra) pero no renovada.

Renovando: Adguiere este valor cuando la licencia ha sido enviada en un fichero
de exportacion (Wentanas de Exportacidn de Licencias) para solicitar su
tenovacion.

Aceptada: Valor que obtiene cuando la licencia ya ha sido renovada. Pasard a
este estado cuando se recoja un respuesta (Wentana de Recogida de Respuesta)
donde este aceptada su renovacidn.

Para Modificar: Cuando se realiza algin cambio en algin dato de la persona o
de lalicencia se adguiere este estado. Lo normal es que se produzca una
comunicacion entre las diversas entidades para que todas se actualicen el cambio.
Lalicencia volverd a su estado normal (Aceptada o Para renovar) cuando se
recoja un fichero de respuesta ¥ se acepte los cambios (Wentans de Recogida de

Respuesta)
Modificando: Cuando se generd un fichero de exportacin de licencias que
tienen el estado "Fara Modificar" estas pasardn a este estado.

Pantalla 4: Detalle de ayuda.
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